
Ce manuel fournit les instructions d’installation et d’utilisation pour 
la carte Virtue Shocker/Nerve. 
 

Dispositifs : 
• 7 modes de tir – Semi Automatique, PSP/NXL modifié, 

NXL Style Full Auto, Ramp Mode, Auto Response, Full 
Auto, et Breakout Mode. 

• 15Bps – Soyez prêts pour  tous les tournois ! Mettez le 
Dipswitch 1 en position off, and votre cadence maximale 
est bloquée à 15Bps ! 

• Tous les modes de tir ont une cadence de tir réglable 
manuellement de 10.50Bps à « Illimité » ! 

• Le « Virtue Trigger Logic » gère constamment la gâchette 
pour s’assurer que chaque tir soit reconnu, vous donnant 
le marqueur le plus réactif, et les cadences de tir les plus 
importantes possibles. 

• Debounce ajustable, Dwell, Anti-Mechanical Bounce 
(AMB), Eye Sensitivity, Ramp Activation Speed, Ramp 
percentage, et Anti-Bolt Stick (ABS). 

• Le “Power Efficient Software”  augmente la durée de vie 
de votre pile. 

• Tous les réglages sont stockés dans une mémoire non-
volatile, ils ne seront donc pas perdus lorsque la pile est 
vide ou retirée. 

• Un compteur d’extinction de 10 minutes préserve la durée 
de vie de la pile. 

• Le « Force Shot » (Tir forcé) autorise le marqueur à tirer 
quand l’œil (ou les yeux) est (sont) activé(s), mais 
qu’aucun objet n’est devant la culasse. 

• L’« Instant On » autorise le marqueur à tirer dès son 
activation. 

• Le « Tournament Lock/Unlock » permet de programmer 
le marqueur grâce à la gâchette sans ouvrir constamment 
la poignée. Quand le « Tournament Lock » est activé, les 
paramètres ne peuvent être changés sans ouvrir la 
poignée. 

 

Installation de votre carte Virtue 
Shocker/Nerve : 
 

1. Une fois la poignée ouverte, sortez les deux pins qui 
maintiennent votre carte actuelle. 

2. Débranchez la pile de ses câbles sans les abimer. 
3. Retirez avec précaution votre carte actuelle du 

marqueur et déconnectez là. 
4. Connectez la carte Virtue AdvancePB 

Shocker/Nerve aux mêmes câbles. 
5. Placez la carte Virtue Shocker/Nerve au fond de 

votre poignée, en vérifiant bien que le bas de la carte 
est bien rentré dans l’encoche de la poignée prévue à 
cet effet. 

6. Replacez les deux pins précédemment retirés. 
7. Enfin, reconnectez la pile et fermez la poignée. 

 
 
 
 

Réglages des Dipswitches : 
Sur l’AdvancePB Shocker/Nerve, il existe deux dipswitches. 
 
Le Dipswitch 1 représente le “Max Rate Of Fire/15Bps Cap 
Lock” . Si le Dipswitch 1 est sur la position on, votre cadence de tir 
maximale correspond aux réglages « Max Rate Of Fire » (DEL 
Rouge clignotante dans le mode de programmation). Si le Dipswitch 
1 est sur la position off, la cadence de tir maximale pour tous les 
modes est bloquée à 15Bps. Après avoir changé ces réglages, vous 
devez éteindre le marqueur pour que les changements prennent effet. 
 
*Veuillez noter que le nombre de bille par seconde réel varie 
légèrement suivant les marqueurs. Si le nombre de bille par seconde 
désiré est trop haut ou trop bas avec le Dipswitch 1 sur off, laissez-le 
sur on et ajustez la cadence de tir maximal depuis le menu de 
programmation des réglages. 
 
Le Dipswitch 2 est le « Tournament Lock ». Pour accéder au mode 
de programmation de la carte Virtue Shocker/Nerve, le Dipswitch 2 
doit être sur la position on. Maintenez la gâchette enfoncée et 
allumez votre marqueur pour entrer dans le mode de 
programmation. Quand le Dipswitch 2 est en position off, le 
marqueur est en « Tournament Lock », et les réglages ne peuvent 
être changés. 
 

Indicateur DEL : 
Le bouton d’allumage du marqueur au dos de la poignée, sous la 
forme d’une DEL bleu, vous donne l’état de votre marqueur : 
 
Bleu fixe   Œil activé / Bille devant la culasse 
Bleu scintillant  Œil activé / Pas de bille devant la 
culasse 
Bleu clignotant rapidement Œil désactivé 
Bleu clignotant  Disfonctionnement 
 
De plus, la DEL multicolore sur la carte Virtue, vous donne aussi 
l’état de votre marqueur : 
 
Bleu fixe  Œil activé / Bille devant la culasse 
Rouge fixe Œil activé /  Pas de bille devant la culasse 
Rouge clignotant Œil désactivé 
Bleu clignotant Disfonctionnement 
 
Si vous ne désirez pas utiliser la DEL multicolore durant le jeu, vous 
pouvez la désactiver depuis le menu de programmation. 
 
Fonctionnement : 
La carte Virtue Shocker/Nerve utilise la technologie « Instant On ». 
Appuyez simplement sur le bouton d’allumage, et le marqueur 
s’allume instantanément et est prêt à tirer. Quand le marqueur est 
allumé, l’œil est automatiquement activé. Pour éteindre le marqueur, 
et ce n’importe quand, appuyez 2 secondes sur le même bouton. 
 
Fonctionnement de l’œil : 
Quand le marqueur est allumé, le système d’œil est automatiquement 
activé. L’œil peut être désactivé en appuyant 1 seconde sur le bouton 
d’allumage. Quand l’œil est désactivé, la cadence de tir maximale 
n’excède pas 20Bps. 
 

Le système d’œil différencie une bille pouvant être tirée, de quelque 
chose bloquant continuellement l’œil (comme votre doigt). Si l’œil 
reste bloqué, les deux DEL (si activées) clignoteront bleu, indiquant 
un disfonctionnement. Quand l’objet bloquant l’œil est retiré, l’œil 
reprend son fonctionnement normal automatiquement. 
 
Mode de programmation : 
Pour accéder au mode de programmation de la carte Virtue 
Shocker/Nerve, le Dipswitch 2 doit être en position on. Quand le 
Dipswitch 2 est sur la position off, le marqueur est en « Tournament 
Lock », et les réglages ne peuvent être changés. 
 
Une fois le Dipswitch 2 sur la position on, maintenez la gâchette 
enfoncée et allumez votre marqueur. La DEL multicolore sur la carte 
changera de couleurs et se fixera en bleu, indiquant que vous êtes 
maintenant en mode de programmation. 
 
La petite DEL bleue au dos de votre poignée vous indiquera que 
vous rentrez en mode de programmation en clignotant puis en 
scintillant bleu, et finie par se fixer en bleu. Quand vous ajustez le 
mode de tir, la petit DEL bleu peut être utilisée. Très utile pour 
changer de mode à n’importe quel moment. Pour ajuster n’importe 
quel autre réglage, vous devez utiliser la DEL multicolore, la petite 
DEL bleu est alors inutile. 
 
En appuyant sur la gâchette, vous passez par les différents modes de 
programmation : 
 
Bleu  Mode de tir 
Vert   Debounce 
Rouge  Vitesse d’activation du Ramp (« Ramp 
Activation Speed ») 
(Scintillant) Bleu Pourcentage Ramp (« Ramp Percentage ») 
(Scintillant) Vert  Dwell 
(Scintillant) Rouge Sensibilité de l’œil 
(Clignotant) Bleu AMB (Anti-Mechanical Bounce) 
(Clignotant) Vert  ABS (Anti-Bolt Stick) 
(Clignotant) Rouge Cadence de tir Maximale (« Max Rate of 
Fire ») 
Violet  Options DEL 
 
Changer la valeur des réglages: 
Une fois que vous êtes sur le mode désiré, appuyez et maintenez la 
gâchette enfoncée jusqu’à ce que la DEL clignote. La DEL clignotera 
autant de fois que la valeur actuelle réglée. Dès que la DEL s’arrête 
de clignoter, vous avez 2 secondes pour rentrer la nouvelle valeur en 
appuyant sur la gâchette autant de fois que la nouvelle valeur désirée. 
Après avoir rentré la nouvelle valeur, la DEL clignotera le nombre de 
fois que vous venez d’indiquer, puis clignotera de toutes les couleurs, 
pour retourner à la couleur du paramètre que vous venez d’ajuster, 
indiquant que la nouvelle valeur est réglée. Pour quitter le mode de 
programmation, éteignez le marqueur. 
 
 
 
 
 
 
 



Exemple de programmation : 
Si vous voulez régler le « debounce » à 2, vous devez : 
 

1. Avec le marqueur éteint, et le Dipswitch 2 sur on, 
maintenez la gâchette enfoncée et allumez le 
marqueur. 

2. La DEL multicolore clignotera de toutes les couleurs 
et se stoppera sur bleu. 

3. Appuyez une fois sur la gâchette, la DEL devrait 
passer au vert. 

4. Maintenez enfoncée la gâchette jusqu’à ce que la 
DEL commence à clignoter (le réglage d’usine pour 
le « debounce » est de 5, la DEL clignotera donc 5 
fois). 

5. Dès que la DEL s’arrête de clignoter, appuyez 2 fois 
sur la gâchette. 

6. La DEL clignotera maintenant 2 fois, puis de toutes 
les couleurs, pour finalement s’arrêter sur le vert, 
indiquant que la nouvelle valeur a bien été réglée. 

7. Pour quitter le mode de programmation, éteignez le 
marqueur. 

 
Restaurer les réglages d’usine : 
Pour retourner aux réglages par défaut, une fois en mode de 
programmation, maintenez la gâchette enfoncée pendant 10 secondes 
jusqu’à ce que la DEL devienne bleu. Après cela, la DEL clignotera 
de toutes les couleurs pour indiquer que les réglages sont retournés 
aux paramètres d’usine. 
 

Réglages : 
 
Mode de tir (Bleu) Valeurs 1-7 (par défaut à 1) 
 

1 Semi Auto – Tir semi-automatique ; 1 appui sur la 
gâchette égale un tir. 

2 PSP Ramping – Les 3 premiers tirs sont en semi auto. 
Après le 4ème tir, le marqueur montera à la cadence de tir 
« Max Rate of Fire » configurée. Une fois la gâchette 
lâchée et après 1 seconde écoulée, les 3 tirs suivants sont 
en semi auto et comptent comme redémarrage du cycle. 

3 NXL Style Full Auto  – Les 3 premiers tirs sont en semi 
auto. Au 4ème tir, vous pouvez  maintenir la gâchette 
enfoncée, et le marqueur tirera en full auto à la vitesse du 
« Max Rate of Fire ». Une fois la gâchette relâchée et 
après 1 seconde écoulée, les 3 tirs suivant sont en semi 
auto et comptent comme redémarrage du cycle. 

4 Ramp Mode – Quand vous paramétrez le « Ramp 
Activation Speed », le marqueur montera à la cadence de 
tir de votre « Ramp Pourcentage » suivant le « Max Rate 
of Fire » paramétré. Aux réglages d’usine, si votre 
cadence de tir atteint les 5Bps, le marquer passera 
automatiquement à la vitesse maximum que peut débiter 
votre loader. 

5 Auto Response – 1 tir par appui sur la gâchette ;  1 tir par 
relâche de la gâchette. Ce réglage vous permettra de tirer 
2 fois plus vite. 

6 Full Auto  – Maintenez enfoncée la gâchette, et le 
marqueur tirera au maximum de votre cadence de tir, ou 
aussi vite que votre loader le permet. 

7 Breakout Mode – Dans ce mode, lorsque vous allumez 
votre marqueur, le premier tir sera en full auto autant de 
temps que vous maintiendrez la gâchette. Dès que vous 
lâchez la gâchette, le marqueur passe en « Ramp Mode ». 
Si vous éteignez votre marqueur, puis le rallumez, la 
fonction Breakout se répétera. 

 
Debounce (Vert) Valeurs 1-30 (par défaut à 5) 
Le « Debounce » est le temps que met la gâchette à revenir avant que 
le tir suivant soit possible. Le logiciel Virtue incorpore son propre 
algorithme de « debounce », permettant que chaque appui sur la 
gâchette soit reconnu. 
Cela vous permettra d’atteindre les cadences de tir les plus hautes 
possibles. La plage de valeur s’étend de 1 à 50 avec la valeur par 
défaut de 5. 
 
Ramp Activation Speed (Rouge) Valeurs 5-15 (par défaut 
à 5) 
Le réglage de la vitesse d’activation du « ramp » affecte les modes 4 
et 7 (Ramp et Breakout Mode). Le réglage par défaut est de 5, ce qui 
signifie qu’une fois que l’utilisateur atteint une vitesse de 5Bps, le 
« ramping » est activé, et ajoute le pourcentage réglé dans « Ramp 
Percentage ». La valeur de ce réglage équivaut au nombre de billes 
par seconde. Par exemple, 5 = 5Bps ; 10 = 10Bps, etc.  
 
Ramp Percentage (Bleu scintillant) Valeurs 1-21 (par 
défaut à 1) 
Le réglage du pourcentage « Ramp » affecte seulement les modes 4 
et 7 (Ramp et Breakout Mode). Le réglage par défaut est 1, « Maxes 
Your Loader » (à la vitesse maximale de votre loader),  aussi rapide 
que le « Ramp Activation Speed » est configuré. 
 

 
Dwell (Vert scintillant) Valeurs 5-30 (par défaut à 12) 
Le Dwell est le temps d’activation du solénoïde. Le réglage par 
défaut est de 12 millisecondes (ms), et la plage de valeur s’étend de 5 
à 30 ms. Un réglage trop bas du Dwell vous apportera des vitesses 
contradictoires et des baisses de débit. Un Dwell trop haut vous fera 
consommer beaucoup d’air. 
 
Sensibilité de l’œil (Rouge scintillant) Valeurs 1-50 (par 
défaut à 5) 
Le réglage de la sensibilité de l’œil ajoute un délai une fois que l’œil 
a vu la bille, avant d’autoriser le marqueur à tirer. Les joueurs 
utilisant des loaders non-électroniques devraient augmenter ce 
réglage pour éviter de casser des billes. Le réglage par défaut est de 
5, avec 1 étant le plus rapide (pas de délai). 
 
AMB (Anti-Mechanical Bounce) (Bleu clignotant) 
Valeurs 1-10 (par défaut à 3) 

L’ « Anti-Mechanical Bounce » (AMB) permet d’ajuster le 
« bounce » (rebond) mécanique. Le « bounce » mécanique se produit 
par le recul du marqueur après un tir, entrainant des tirs additionnels. 
Le réglage par défaut est de 3, ce qui représente un AMB bas. Ce 
réglage s’étend de 1 à 10 avec 1 pour éteindre l’AMB. 
 
ABS (Anti-Bolt Stick) (Vert clignotant) Valeurs 1-20 (par 
défaut à 10) 
Le réglage de l’ « Anti-Bolt Stick » (ABS) est le temps de Dwell 
ajouté pour un tir ABS. Ce réglage s’étend de 1 à 20 millisecondes 
additionnelles du Dwell, par défaut à 20. 
 
Max Rate of Fire (Rouge clignotant) Valeurs 1-22 (par 
défaut à 1) 
Le réglage de la cadence de tir maximale s’applique à tous les modes 
de tir. Si le Dipswitch 1 est en position on, la cadence de tir 
maximale est déterminée par ce réglage. Si le Dipswitch 1 est sur off, 
la cadence de tir est bridée à 15Bps pour tous les modes de tir. La 
cadence de tir maximal est réglable de 10.5Bps à « Illimité ». Le 
réglage par défaut est de 1, qui représente une cadence de tir illimité. 
 
Valeur  BPS  Valeur  BPS  Valeur  BPS  

1  Illimité  10  14.50 19  19.00  
2  10.50  11  15.00  20  20.00  
3  11.00  12  15.50  21  21.00  
4  11.50  13  16.00  22  22.00  
5  12.00  14  16.50  
6  12.50  15  17.00  
7  13.00  16  17.50  
8  13.50  17  18.00  
9  14.00  18  18.50  

 
Options DEL (Violet) Valeurs 1-3 (par défaut à 1) 
Le réglage des DEL permet à l’utilisateur de choisir si la DEL 
multicolore sur la carte est activée en dehors du menu de 
programmation. De plus, l’utilisateur peut seulement utiliser la DEL 
multicolore s’il le désire, rendant la petite DEL bleu comme un 
simple de bouton d’allumage. Le réglage par défaut est de 1, 
permettant d’utiliser les deux DEL. Si vous ne désirez pas utiliser la 
DEL multicolore, vous devriez la désactiver pour conserver de la 
batterie. 
 
Valeur  Options DEL  

1  Les deux DELs  
2  Seulement la petite DEL  
3  Seulement la DEL multicolore  

 

 
 

Pour plus d’informations, veuillez allez sur: 
www.VirtuePaintball.com 

Virtue Paintball LLC 
308 W. Main St. Suite B 
Smithtown, NY 11787 

Valeur  Pourcentage  Valeur  Pourcentage  Valeur  Pourcentage  
1  Loader Max  8  40%  15  75%  
2  10%  9  45%  16  80%  
3  15%  10  50%  17  85%  
4  20%  11  55%  18  90%  
5  25%  12  60%  19  95%  
6  30%  13  65%  20  100%  
7  35%  14  70%  21  200%  


