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Allumer l’Angel 
Pour l’allumer appuyer et maintenir le bouton de navigation (1) vers l’avant pendant 
plus de 2 secondes. L’angel sera allumé et automatiquement en mode LIVE avec les 
yeux activés. L’afficheur s’illumine et affiche le statut de l’angel.  
La LED à l’arrière de la poignée devient bleue. 

                  
 
Eteindre l’angel 
Appuyer et maintenir le bouton de navigation (1) pendant 1 seconde. Un message 
« goodbye » s’affiche et l’angel s’éteint. 

 
 
Mettre la sécurité sur l’angel 
Quand vous allumez l’angel, il est en mode LIVE. Pour mettre la sécurité SAFE, 2 
choix : 

-accéder au menu options en appuyant sur le bouton navigation vers le haut et 
en le maintenant pendant 1.5 seconde. Cela met automatiquement l’angel en SAFE. 
 -choisir SAFE dans le menu options.  
Lorsque l’angel est SAFE un écran comme celui-ci dessous apparaît. Cet écran 
indique que l’angel est SAFE. Cet écran indique aussi le mode dans lequel vous êtes 
et si le verrouillage tournoi est activé ou pas. 



 
 
Le bouton navigation 
Les fonctions, dispositifs et réglages de l’angel sont contrôlés par le bouton 
navigation tri-directionnel situé à l’arrière de la poignée. Le bouton peut bouger vers 
le haut et vers le bas pour faire défiler les dispositifs et réglages indiqués par 
l’afficheur et peut être appuyé vers l’avant pour sélectionner la fonction en 
surbrillance ou le réglage requis. 



                   

 



 
Changer la pile 

- s’assurer que l’angel est éteint. 
- Si besoin, éteindre l’angel en appuyant et maintenant le bouton navigation 

pendant 1 seconde. Un message « goodbye » s’affiche et l’angel s’éteint. 
- Retirer le grip droit (1) en dévissant les 3 vis (2). Utiliser une clé allen de 2mm. 
- Si une pile est déjà installée (3), la retirer de son logement. 
- Respecter la polarité inscrite dans le logement et sur la pile. 

Toujours utiliser une pile neuve de bonne qualité. 
 
Activer / désactiver les yeux 

- S’assurer que l’angel est allumé. 
- Par défaut les yeux sont toujours activés et ce à chaque fois que l’angel est 

allumé. 
- Les yeux peuvent être désactivés en appuyant et en maintenant la détente (1) 

pendant 1 seconde. Le MROF passe à sa valeur par défaut yeux désactivés. 
L’angel tire une fois pour confirmer que les yeux sont désactivés et le buzzer 
sonne une fois. Le symbole des yeux désactivés apparaît sur l’écran. 

- Pour réactiver les yeux, appuyer et maintenir la détente (1) à nouveau 
pendant 2 secondes. Le MROF retourne à sa valeur yeux actifs, le buzzer 
sonne 2 fois et le symbole des yeux activés apparaît sur l’écran. 

- Si les yeux détectent un défaut de fonctionnement dû à un défaut d’un 
composant ou si les yeux deviennent sales, ils se désactiveront 
automatiquement et le MROF retournera à sa valeur yeux désactivés, 
l'affichage indiquera que les yeux sont éteints et qu'une bille n'est pas 
détectée. 

 
 
OPTO board 
L’angel possède une opto board. Cette carte est la dernier développement dans la 
capture d’un  déclenchement. Il réalise les avancements non surpassés dans la 
répétitivité et la sensibilité du déclenchement, son switch non mécanique libre de 
frottement a pour conséquence des courses plus rapides, plus courtes et plus 
légères qui donnent à l'utilisateur des ROF plus élevés atteignables.  
 
Le macro line 



- Le macro line peut être retiré des coudes pour faciliter la maintenance. 
- Faire reculer la bague (1) vers le coude et la garder appuyée. 
- Retirer le macro line (2) du coude fermement. 
- Couper le macro line proprement et à la perpendiculaire (3). 
- Enfoncer le macro line fermement dans le coude pour le ré-attacher. 

Note importante : s’assurer que le macro line est ajusté avant de le réinsérer.  

  
 
Alimentation en air / nitrogen (azote) 
L’angel fonctionne avec de l’air ou de l’azote. La pression idéale en sortie de preset 
est de 400psi (preset Basse Pression). 
 
Ajuster la position de l’ASA 
L’ASA est fixé à la poignée grâce à un rail intégré (1) qui permet de faire glisser 
l’ASA le long pour ajuster sa position. L’ASA est maintenu sur le rail par 2 vis (2) 
situées sur un axe central à l’avant et à l’arrière du rail. Dans le but de déplacer l’ASA 
le long du rail il faut desserrer les 2 vis (2) en utilisant une clé allen de 3mm, une fois 
la position désirée atteinte resserrer les 2 vis (2) pour bloquer l’ASA sur sa position. 

 
 
Installer le système d’air 
Chaque angel est fourni avec un on/off à raccord central permettant une connexion 
facile du système d’air pour un usage immédiat. 
Avant de monter la bouteille sur l’ASA, s’assurer que le bouton régleur du on/off (3) 
est environ à mi-chemin. 
Attention de ne pas dévisser le bouton régleur du on/off car il est possible de 
désassembler complètement l’ASA. Si cela se produit, replacer le bouton régleur du 
on/off en le revissant sur le corps de l’ASA dans le sens des aiguilles d’un montre. 



 
 



Retirer la culasse 
La surface externe de la culasse est faite d’acétal (homopolymère) et la partie interne 
de nylon renforcé par du verre. C’est pour assurer – du fait de la grande vitesse de 
cycle – que la culasse n’accroche pas le corps. Par la suite la culasse montrera des 
signes d’usure mais cela dépend de son utilisation et des conditions 
environnementales.  
Il est important de garder la culasse propre, sans saleté ou impuretés, et qu’elle soit 
sèche, pas de lubrifiant. Nous recommandons de nettoyer la culasse après chaque 
journée d’utilisation. 
Retirer la culasse est plus facile lorsque l’angel est sous pression car cela assure 
que la ram soit en position arrière, prête pour que la culasse soit retirée. 

- s’assurer que l’angel est éteint ou que la sécurité soit mise (mode SAFE) 
- faire tourner le bouton de dégagement de la culasse (1) dans le sens des 

aiguilles d’une montre jusqu’à ce qu’il s’arrête. 
NOTE : la chambre NE S’OUVRIRA PAS si l’angel est dégazé et que la ram est en 
position avant. Pour permettre à la chambre de s’ouvrir, insérer un squeegee dans le 
canon pour repousser manuellement la culasse. 

- faire tourner la chambre (2) pour que la culasse soit accessible. 
- Extraire la culasse (3) en la tirant vers l’arrière. 
- Pour replacer la culasse suivre les étapes en sens inverse. 

 
 

 
 



Ajuster la vélocité 
 
Baisser la vélocité 
La vis d’ajustement de la vélocité se trouve sur la partie basse de la poignée avant 
(1). 
Pour abaisser la vélocité, insérer une clé allen de 3mm et tourner dans le sens des 
aiguilles d’une montre. 
Augmenter la vélocité 
Pour augmenter la vélocité, insérer une clé allen de 3mm et tourner dans le sens 
contraire des aiguilles d’une montre. 
NOTE : quand vous réduisez la vélocité, il faut tirer au moins quatre fois pour 
permettre au système de se calibrer à la nouvelle pression. 
 

 
 
Menu OLED 
 
Une fois que vous avez accédé au menu STATUS, l’angel retourne automatiquement 
en mode SAFE. 
 
STATUS 
Le menu STATUS permet d’activer / désactiver la sécurité (LIVE/SAFE), l’affichage 
d’INFORMATION et le réglage des PARAMETERS. 

- pour accéder au menu STATUS appuyer et maintenir le bouton de navigation 
vers le haut ou le bas pendant 1.5 secondes. 

- Une fois dans le menu STATUS, utiliser le bouton de navigation pour faire 
défiler vers le haut / bas et choisir entre LIVE/SAFE, INFORMATION et 
PARAMETERS. 

- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner la fonction en 
surbrillance. 

 
INFORMATION 
L’écran INFORMATION affiche toutes les infos  relatives aux réglages électroniques 
de l’angel. 



- Lorsque l’angel est allumé et en mode LIVE, appuyer sur le bouton navigation 
vers le haut ou le bas pendant 1.5 secondes. 

- L’angel est dans le menu STATUS. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas jusqu’à ce 

qu’ INFORMATION soit en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner le menu 

INFORMATION. 
- Les infos suivantes seront affichées sur l’écran OLED. Faire défiler vers le 

haut / bas en utilisant le bouton navigation pour voir ces infos. 

 
 
PARAMETERS 
Les réglages de l’angel peuvent facilement être ajustés depuis le menu 
PARAMETERS. 

- Lorsque l’angel est allumé et en mode LIVE, appuyer sur le bouton navigation 
vers le haut ou le bas pendant 1.5 secondes. 

- L’angel est dans le menu STATUS. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas jusqu’à ce 

que PARAMETERS soit en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner le menu 

PARAMETERS. 
Les fonctions suivantes sont toutes accessibles par le bouton navigation et peuvent 
être ajustées via le menu PARAMETERS. 
 
 

  



 
 
Modes 

- S’assurer que l’angel est allumé 
- S’assurer que vous n’appuyez pas sur la détente. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers le haut ou le bas pendant 1.5 

secondes. 
- L’angel est dans le menu STATUS. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas jusqu’à ce 

que PARAMETERS soit en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner le menu 

PARAMETERS. 
- Dans le menu PARAMETERS, sélectionner le réglage MODE en appuyant sur 

le bouton navigation vers l’avant. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas pour voir les 

options de MODE. 



- Une fois que le réglage de MODE désiré est atteint, appuyer sur le bouton 
navigation pour sauvegarder le nouveau réglage. 

- Un message de sauvegarde (SAVED MODE) est affiché. 
Le menu PARAMETERS est affiché. 
 
Semi-auto 
Les yeux de l’angel sont actifs par défaut à chaque fois que l’angel passe en mode 
LIVE grâce au bouton navigation. 
Quand les yeux sont activés l’angel tirera seulement si une bille est présente et a été 
détectée par les yeux. 
Avec les yeux activés : le MROF (maximum rate of fire) auquel l’angel tirera est le 
limite fixée par la valeur de la cadence max yeux activés (MROF eyes on). 
Avec les yeux désactivés : le MROF (maximum rate of fire) auquel l’angel tirera est le 
limite fixée par la valeur de la cadence max yeux désactivés (MROF eyes off). 
L’angel tirera un seul coup par appui sur la détente. 
Le breakout et le ramp ne fonctionnent pas dans ce mode. 
 
NPPL 
Les yeux de l’angel sont actifs par défaut à chaque fois que l’angel passe en mode 
LIVE grâce au bouton navigation. 
Quand les yeux sont activés l’angel tirera seulement si une bille est présente et a été 
détectée par les yeux. 
Avec les yeux activés : le MROF (maximum rate of fire) auquel l’angel tirera est le 
limite fixée par la valeur de la cadence max yeux activés (MROF eyes on). 
Avec les yeux désactivés : le MROF (maximum rate of fire) auquel l’angel tirera est le 
limite fixée par la valeur de la cadence max yeux désactivés (MROF eyes off). 
L’angel tirera un seul coup par appui sur la détente. 
Le breakout et le ramp ne fonctionnent pas dans ce mode. 
 
PSP 
Les yeux de l’angel sont actifs par défaut à chaque fois que l’angel passe en mode 
LIVE grâce au bouton navigation. 
Quand les yeux sont activés l’angel tirera seulement si une bille est présente et a été 
détectée par les yeux. 
Les trois premiers tirs se font en mode semi-auto. 
Sur le quatrième tir l’angel part en ramp jusqu’à une valeur de MROF réglée à 
15.4bps, si l’utilisateur maintient une cadence de 5bps au moins. 
Si l’utilisateur arrête de tirer pendant plus d’une seconde, il devra refaire les 3 
premiers tirs en semi-auto. 
 
Millénium 
Les yeux de l’angel sont actifs par défaut à chaque fois que l’angel passe en mode 
LIVE grâce au bouton navigation. 
Quand les yeux sont activés l’angel tirera seulement si une bille est présente et a été 
détectée par les yeux. 
La cadence maxi sera de 15bps. 
Le ramping est activé dès que les 8bps sont atteints, et la cadence augmentera à 15 
bps seulement si les 8 bps ou plus sont maintenus. Une fois que la détente est 
relâchée, seulement 1 coup supplémentaire peut partir. 
 Les modes breakout et ramp ne fonctionnent pas dans ce mode. 



 
X-Ball / NXL 
Les yeux de l’angel sont actifs par défaut à chaque fois que l’angel passe en mode 
LIVE grâce au bouton navigation. 
Quand les yeux sont activés l’angel tirera seulement si une bille est présente et a été 
détectée par les yeux. 
Les trois premiers tirs se font en mode semi-auto. 
Sur le quatrième tir l’angel part en full auto jusqu’à une valeur de MROF réglée à 
15.4bps, si l’utilisateur maintient la détente. 
L’angel arrête de tirer dès que la détente est relâchée. 
Si l’utilisateur arrête de tirer pendant plus d’une seconde, il devra refaire les 3 
premiers tirs en semi-auto. 
 
CFOA 
Les yeux de l’angel sont actifs par défaut à chaque fois que l’angel passe en mode 
LIVE grâce au bouton navigation. 
Quand les yeux sont activés l’angel tirera seulement si une bille est présente et a été 
détectée par les yeux. 
Les trois premiers tirs se font en mode semi-auto. 
Sur le quatrième tir l’angel part en ramp jusqu’à une valeur de MROF réglée à 
15.4bps, si l’utilisateur maintient une cadence de 5bps au moins. 
Si l’utilisateur arrête de tirer pendant plus d’une seconde, il devra refaire les 3 
premiers tirs en semi-auto. 
 
Full Auto 
Les yeux de l’angel sont actifs par défaut à chaque fois que l’angel passe en mode 
LIVE grâce au bouton navigation. 
Quand les yeux sont activés l’angel tirera seulement si une bille est présente et a été 
détectée par les yeux. 
L’angel tire à une cadence maxi MROF réglée à 15bps, avec les yeux activés. 
Si les yeux sont désactivés, l’angel tire à une cadence maxi MROF réglée à 15bps. 
Il est possible de baisser les MROF avec les yeux activés / désactivés dans ce mode 
mais vous ne pourrez pas les augmenter au-delà de 15bps. 
 
Demo 
C’est un mode de tir à vide pour montrer la cadence atteignable. Il doit seulement 
être utilisé dans un but de démonstration, car le fonctionnement des yeux est 
inversé, il ne peut pas tirer si une bille est détectée. 
 
Custom Semi 
Les yeux de l’angel sont actifs par défaut à chaque fois que l’angel passe en mode 
LIVE grâce au bouton navigation. 
Quand les yeux sont activés l’angel tirera seulement si une bille est présente et a été 
détectée par les yeux. 
Avec les yeux activés : le MROF (maximum rate of fire) auquel l’angel tirera est le 
limite fixée par la valeur de la cadence max yeux activés (MROF eyes on). 
Avec les yeux désactivés : le MROF (maximum rate of fire) auquel l’angel tirera est le 
limite fixée par la valeur de la cadence max yeux désactivés (MROF eyes off). 
L’angel tirera un seul coup par appui sur la détente. 



Le breakout et le ramp peuvent être utilisés individuellement ou en combinaison dans 
ce mode. 
 
Breakout 
Il y a 2 modes breakout qui peuvent être utilisés seulement quand l’angel est en 
mode Custom Semi. 
 
Soft Breakout 
Une fois que le réglage soft breakout a été sélectionné sur l’écran Custom, et que 
l’angel est allumé en mode LIVE, il tirera en semi-auto normal jusqu’à ce que le 
breakout soit activé. Pour l’activer appuyer sur le bouton navigation, l’alarme sonne 
momentanément pour signaler que le breakout est lancé. Pour que l’angel 
commence à tirer en mode breakout, une fois qu’il a été lancé, il faut atteindre et 
maintenir une cadence de 4bps pendant la période d’activité du breakout. La durée 
de la période d’activité du breakout peut être ajustée de 1 à 20 secondes. Si la 
cadence descend sous les 4 bps, si la détente est maintenue pendant 2 secondes, 
ou si la période d’activité du breakout est terminée, l’angel repasse dans le mode 
sélectionné auparavant. 
 
Hard breakout 
Une fois que le réglage hard breakout a été sélectionné sur l’écran Custom, et que 
l’angel est allumé en mode LIVE, il tirera en semi-auto normal jusqu’à ce que le 
breakout soit activé. Pour l’activer appuyer sur le bouton navigation, l’alarme sonne 
momentanément pour signaler que le breakout est lancé. Pour que l’angel 
commence à tirer en mode breakout, une fois qu’il a été lancé, la détente doit être 
appuyée et maintenue pendant la période d’activité du breakout. La durée de la 
période d’activité du breakout peut être ajustée de 1 à 20 secondes. Si la détente est 
relâchée, ou si la période d’activité du breakout est terminée, l’angel repasse dans le 
mode sélectionné auparavant. 
 
Ramp 
Il y a 2 modes de ramp qui peuvent être utilisés quand l’angel est en mode Custom 
Semi, le Soft et le Hard ramp. 
Il y a 3 paramètres qui peuvent être ajustés pour régler les modes ramp. 
Start delay : c’est le nombre de tirs avant l’enclenchement du mode ramp. Réglable 
entre 1 et 20 tirs. 
Kick in point : c’est la cadence minimum à atteindre avant que la carte ne rajoute des 
coups. Réglable entre 1 et 20 coups/seconde. 
Drop out point : c’est la cadence minimum qui doit être maintenue pour que la carte 
rajoute des coups. Réglable entre 1 et 20 coups/seconde. Si la cadence descend 
sous cette valeur pendant plus d’une seconde, la carte n’ajoutera plus de coups 
jusqu'à ce que le Kick in point soir atteint de nouveau. 
Pour activer l’un des modes de ramp, il doit être sélectionné depuis le menu Custom 
mode. 
 
PARAMETERS – VALVE DWELL – DEBOUNCE 
Valve dwell 
Le dwell contrôle le temps d’ouverture de la valve. Un dwell plus long utilise plus d’air 
et génère des variations de pression. Un dwell plus court utilise moins d’air et réduit 



le bruit mais est moins tolérant avec la peinture de basse qualité et pourra donner de 
mauvais tirs. La gamme d’ajustement pour cette valeur est de 6 à 15 millisecondes 
par incréments de 0.5 millisecondes. 
Note importante : le bouton de verrouillage interne doit être utilisé pour activer / 
désactiver les options du  dwell. 

- S’assurer que l’angel est allumé 
- S’assurer de ne pas appuyer sur la détente 
- Appuyer sur le bouton navigation vers le haut ou le bas pendant 1.5 

secondes. 
- L’angel est dans le menu STATUS. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas jusqu’à ce 

que PARAMETERS soit en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner le menu 

PARAMETERS. 
- Dans le menu PARAMETERS, sélectionner le réglage DWELL en appuyant 

sur le bouton navigation vers l’avant. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas pour voir les 

valeurs de DWELL. 
- Une fois que le réglage désiré est atteint, appuyer sur le bouton navigation 

pour sauvegarder le nouveau réglage. 
- Un message de sauvegarde (SAVED DWELL) est affiché. 

Le menu PARAMETERS est affiché. 
 
Debounce 
C’est la durée pendant laquelle la détente doit être appuyée pour que l’électronique 
l’accepte comme un appui valide.  
Il y a 20 niveaux d’ajustement, 1 étant le moins sensible, 20 le plus sensible. 

- S’assurer que l’angel est allumé 
- S’assurer de ne pas appuyer sur la détente 
- Appuyer sur le bouton navigation vers le haut ou le bas pendant 1.5 

secondes. 
- L’angel est dans le menu STATUS. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas jusqu’à ce 

que PARAMETERS soit en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner le menu 

PARAMETERS. 
- Dans le menu PARAMETERS, sélectionner le réglage DEBOUNCE en 

appuyant sur le bouton navigation vers l’avant. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas pour voir les 

valeurs de DEBOUNCE. 
- Une fois que le réglage désiré est atteint, appuyer sur le bouton navigation 

pour sauvegarder le nouveau réglage. 
- Un message de sauvegarde (SAVED DEBOUNCE) est affiché. 

Le menu PARAMETERS est affiché. 
 
Loader speed delay 
Cela vous permet de choisir le réglage correct pour les yeux de l’angel pour le type 
de loader que vous utilisez. Une fois que vous avez sélectionné le bon réglage 
correct le programme pour les yeux s’ajustera intelligemment à la vitesse de votre 
loader. 



1-4 = loader 9V avec agitateur 
5-8 = loader 12-18V avec agitateur 
9-12 = loader forcefeed 
13-16 = loader forcefeed modifié très rapide 
 

- S’assurer que votre loader est à sa performance et fiabilité maximale sinon 
vous pourriez avoir des problèmes avec. 

- Choisir une vitesse de loader trop élevée peut créer de la casse de billes. 
- S’assurer que l’angel est allumé 
- S’assurer de ne pas appuyer sur la détente 
- Appuyer sur le bouton navigation vers le haut ou le bas pendant 1.5 

secondes. 
- L’angel est dans le menu STATUS. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas jusqu’à ce 

que PARAMETERS soit en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner le menu 

PARAMETERS. 
- Dans le menu PARAMETERS, sélectionner le réglage LOADER SPEED en 

appuyant sur le bouton navigation vers l’avant. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas pour voir les 

valeurs de LOADER SPEED. 
- Une fois que le réglage désiré est atteint, appuyer sur le bouton navigation 

pour sauvegarder le nouveau réglage. 
- Un message de sauvegarde (SAVED LOADER SPEED) est affiché. 

Le menu PARAMETERS est affiché. 
 
MROF eyes on 
Ce réglage correspond à la cadence maximale quand les yeux sont activés. Il y a 20 
niveaux d’ajustement de cette valeur, de 10 à illimité billes par seconde. 

- S’assurer que l’angel est allumé 
- S’assurer de ne pas appuyer sur la détente 
- Appuyer sur le bouton navigation vers le haut ou le bas pendant 1.5 

secondes. 
- L’angel est dans le menu STATUS. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas jusqu’à ce 

que PARAMETERS soit en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner le menu 

PARAMETERS. 
- Dans le menu PARAMETERS, sélectionner le réglage MROF eyes on en 

appuyant sur le bouton navigation vers l’avant. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas pour voir les 

valeurs de MROF eyes on. 
- Une fois que le réglage désiré est atteint, appuyer sur le bouton navigation 

pour sauvegarder le nouveau réglage. 
- Un message de sauvegarde (SAVED MROF) est affiché. 

Le menu PARAMETERS est affiché. 
 
MROF eyes off 
Ce réglage correspond à la cadence maximale quand les yeux sont désactivés. Il y a 
20 niveaux d’ajustement de cette valeur, de 10 à illimité billes par seconde. 



- S’assurer que l’angel est allumé 
- S’assurer de ne pas appuyer sur la détente 
- Appuyer sur le bouton navigation vers le haut ou le bas pendant 1.5 

secondes. 
- L’angel est dans le menu STATUS. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas jusqu’à ce 

que PARAMETERS soit en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner le menu 

PARAMETERS. 
- Dans le menu PARAMETERS, sélectionner le réglage MROF eyes off en 

appuyant sur le bouton navigation vers l’avant. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas pour voir les 

valeurs de MROF eyes off. 
- Une fois que le réglage désiré est atteint, appuyer sur le bouton navigation 

pour sauvegarder le nouveau réglage. 
- Un message de sauvegarde (SAVED MROF eyes off) est affiché. 

Le menu PARAMETERS est affiché. 
 
BREAKOUT 
Cela permet à l’utilisateur de choisir entre le Soft et le Hard breakout, une fois que 
l’option soft ou hard est sélectionnée la durée d’activité peut être réglée, de 1 à 20 
secondes. 

- S’assurer que l’angel est allumé 
- S’assurer de ne pas appuyer sur la détente 
- Appuyer sur le bouton navigation vers le haut ou le bas pendant 1.5 

secondes. 
- L’angel est dans le menu STATUS. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas jusqu’à ce 

que PARAMETERS soit en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner le menu 

PARAMETERS. 
- Dans le menu PARAMETERS, sélectionner le réglage BREAKOUT en 

appuyant sur le bouton navigation vers l’avant. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas pour choisir 

SOFT ou HARD BREAKOUT. Appuyer sur le bouton navigation pour 
sauvegarder le nouveau réglage. 

- Sélectionner la durée d’activité du breakout en utilisant le bouton de 
navigation pour faire défiler vers le haut / bas les valeurs de 1 à 20 secondes, 
appuyer sur le bouton navigation pour sauvegarder le nouveau réglage. 

- Un message de sauvegarde (SAVED SOFT / HARD BREAKOUT) est affiché. 
Le menu BREAKOUT est affiché. 
 
Ramp 
Cela permet de choisir entre les 2 modes de ramp (soft et hard). Une fois que le 
mode de ramp est sélectionné, l’utilisateur peut personnaliser le mode en choisissant 
le start delay (c’est le nombre de tirs avant l’enclenchement du mode ramp. Réglable 
entre 1 et 20 tirs.), le kick in BPS (la cadence minimum à atteindre avant que la carte 
ne rajoute des coups, réglable entre 1 et 20 coups/seconde) et le drop out BPS (la 
cadence minimum qui doit être maintenue pour que la carte rajoute des coups. 
Réglable entre 4 et 16 coups). 



- S’assurer que l’angel est allumé 
- S’assurer de ne pas appuyer sur la détente 
- Appuyer sur le bouton navigation vers le haut ou le bas pendant 1.5 

secondes. 
- L’angel est dans le menu STATUS. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas jusqu’à ce 

que PARAMETERS soit en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner le menu 

PARAMETERS. 
- Dans le menu PARAMETERS, sélectionner le réglage RAMP en appuyant sur 

le bouton navigation vers l’avant. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas pour choisir 

SOFT ou HARD RAMP. Appuyer sur le bouton navigation pour sauvegarder le 
nouveau réglage. 

- Vous pouvez sélectionner START DELAY, KICK IN BPS et DROP OUT BPS 
pour les régler et appuyer sur le bouton navigation pour sauvegarder les 
nouveaux réglages. 

- Un message de sauvegarde (SAVED START DELAY, KICK IN BPS et DROP 
OUT BPS) est affiché. 

Le menu SOFT ou HARD RAMP est affiché. 
 
Shot % filtering 
Ce réglage permet l’ajustement du point à partir duquel un nouveau cycle de tir 
enregistré sera accepté. Le Shot % filter est réglable de 1 à 20 niveaux. 
Le niveau 1 éteint le filtre ce qui permet au tir suivant d’être enregistré au plus tôt 
après que les yeux aient détecté une bille et que la détente ait fourni une commande 
de tir viable. Les niveaux 2 à 20 règle le pourcentage du temps de cycle de tir qui 
doit avoir été complété avant qu’un tir supplémentaire puisse être autorisé, de 10% 
du cycle jusqu'à 100% par incréments de 5%. 

- S’assurer que l’angel est allumé 
- S’assurer de ne pas appuyer sur la détente 
- Appuyer sur le bouton navigation vers le haut ou le bas pendant 1.5 

secondes. 
- L’angel est dans le menu STATUS. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas jusqu’à ce 

que PARAMETERS soit en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner le menu 

PARAMETERS. 
- Dans le menu PARAMETERS, sélectionner le réglage SHOT % FILTERING 

en appuyant sur le bouton navigation vers l’avant. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas pour voir les 

valeurs de SHOT % FILTERING. 
- Une fois que le réglage désiré est atteint, appuyer sur le bouton navigation 

pour sauvegarder le nouveau réglage. 
- Un message de sauvegarde (SAVED SHOT % FILTERING) est affiché. 

Le menu PARAMETERS est affiché. 
 
Anti Bolt Stick (ABS) 



Le FSDO (First Shot Drop Off) peut apparaître quand la valve ou la ram présente un 
frottement après une période d’inactivité, ce qui signifie que les premiers tirs sont 
plus bas en vélocité car les joints ont besoin d’être libres de ce frottement. 
La programmation de l’Anti Bolt Stick permet d’augmenter le dwell sur les 2 premiers 
tirs si l’angel a été inactif pendant 15 secondes pour surmonter le frottement. Il y a 20 
niveaux d’ajustement de l’ABS, de 0.25 à 5 millisecondes. 

- S’assurer que l’angel est allumé 
- S’assurer de ne pas appuyer sur la détente 
- Appuyer sur le bouton navigation vers le haut ou le bas pendant 1.5 

secondes. 
- L’angel est dans le menu STATUS. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas jusqu’à ce 

que PARAMETERS soit en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner le menu 

PARAMETERS. 
- Dans le menu PARAMETERS, sélectionner le réglage ANTI BOLT STICK en 

appuyant sur le bouton navigation vers l’avant. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas pour voir les 

valeurs de ANTI BOLT STICK. 
- Une fois que le réglage désiré est atteint, appuyer sur le bouton navigation 

pour sauvegarder le nouveau réglage. 
- Un message de sauvegarde (SAVED ANTI BOLT STICK) est affiché. 

Le menu PARAMETERS est affiché. 
 
Software version 
La version logicielle de l’angel est affichée sur la page INFORMATION 

- Lorsque l’angel est allumé et en mode LIVE, appuyer sur le bouton navigation 
vers le haut ou le bas pendant 1.5 secondes. 

- L’angel est dans le menu STATUS. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas jusqu’à ce 

que INFORMATION soit en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner le menu 

INFORMATION. 
 
Factory reset 
Les réglages usine peuvent être restaurés si besoin à n’importe quel moment. 

- Appuyer sur le bouton interne situé sur la carte dans la poignée. 
- L’écran affiche le menu Internal options. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas pour 

sélectionner la fonction reset. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour initialiser le reset. 
- On demande une confirmation, appuyer sur le bouton de navigation pour 

confirmer. 
- Un message sera affiché sur l’écran pour confirmer que les réglages par 

défaut on été restaurés. 
 
Game timer alarm 
C’est un timer de jeu entièrement interactif avec un compte à rebours qui vous 
permettra à vous et à votre équipe de jouer à l’unisson. Le timer et l’alarme peuvent 
être réglés soit par incréments de 1 seconde soit 1 minute de 0 à 60 minutes. Une 



fois réglés, ils seront activés par le premier appui sur la détente après avoir mis 
l’angel en mode LIVE et sélectionné la fonction timer. 

- S’assurer que l’angel est allumé 
- S’assurer de ne pas appuyer sur la détente 
- Appuyer sur le bouton navigation vers le haut ou le bas pendant 1.5 

secondes. 
- L’angel est dans le menu STATUS. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas jusqu’à ce 

que PARAMETERS soit en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner le menu 

PARAMETERS. 
- Dans le menu PARAMETERS, sélectionner le réglage GAME or ALARM 

TIMER en appuyant sur le bouton navigation vers l’avant. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas pour 

afficher CHANGE TIMER en surbrillance.  
- Appuyer sur le bouton navigation pour choisir CHANGE TIMER. 
- Utiliser le bouton de navigation pour choisir le premier digit requis. 
- Appuyer sur le bouton navigation pour entrer le premier digit. 
- Utiliser le bouton de navigation pour choisir le deuxième digit. 
- Appuyer sur le bouton navigation pour entrer le deuxième digit. 
- Utiliser le bouton de navigation pour choisir le troisième digit. 
- Appuyer sur le bouton navigation pour entrer le troisième digit. 
- Utiliser le bouton de navigation pour choisir le quatrième digit. 
- Appuyer sur le bouton navigation pour entrer le quatrième digit. 
- Appuyer sur le bouton navigation pour sauvegarder le nouveau réglage. 

Un message de sauvegarde (SAVED GAME TIMER / GAME ALARM) est affiché. 
 
Tournament lock 
Pour s’accorder avec les règles de certains tournois, les réglages de l’angel doivent 
pouvoir être bloqués pour ne pas être changés sur le terrain. 

- Appuyer sur le bouton interne situé sur la carte dans la poignée (1). 

 
- L’écran affiche le menu Internal options 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas pour 

afficher TOURNAMENT LOCK en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour sélectionner le menu 

TOURNAMENT LOCK FEATURES. 
- Utiliser le bouton de navigation pour faire défiler vers le haut / bas pour 

afficher LOCK ou UNLOCK en surbrillance. 
- Appuyer sur le bouton navigation vers l’avant pour activer ou désactiver 

TOURNAMENT LOCK. 



- Une confirmation est demandée, appuyer sur le bouton navigation vers l’avant 
pour confirmer. 

- Une icône cadenas est affichée sur l’écran pour signaler le statut du 
verrouillage tournoi. 

- Les réglages suivants sont affectés par le verrouillage :  

 
Dans le but d’ajuster un de ces réglages le verrouillage doit être désactivé. 
 



 



 
L’angel devrait être nettoyé extérieurement avec un chiffon imbibé d’huile 
synthétique. Dans aucune circonstance il ne faut employer des huiles à base 
d’hydrocarbures car cela pourrait causer des dommages irréversibles aux joints 
internes telles que : WD40, la vaseline, l’huile de moteur, les 3 en 1. L’huile correcte 
pour l’angel est la Love Juice. 
L'axe de RAM et les pièces internes qui sont accessibles pendant le démontage et le 
remontage devrait être lubrifié avec la graisse Love Juice Extreme. La fréquence de 
la lubrification devrait être chaque événement ou au moins toutes les 8000 billes 
pour la lubrification d'huile et 20.000 projectiles pour la lubrification avec la graisse. 
L’angel ne doit jamais être immergé dans l’eau ou l’électronique subirait des dégâts.  
Note importante :  

- Ne pas utiliser de solvants ou de produits abrasifs. Toutes les parties externes 
et les parties internes en mouvement accessibles doivent être lubrifiées avec 
de l’huile synthétique légère. 

- Tous les pas de l’angel, exceptés ceux pour le montage des accessoires au 
bas de la poignée, sont métriques. 

Les accessoires de montage de l’angel sont aux standards de l’industrie 10/32 UNF 
aux centres 0.75’’ (20mm). 
 



Lors de l’insertion des vis dans la poignée, la longueur du filetage des vis ne doit pas 
dépasser  0.375’’ (10mm) ou alors cela pourrait endommager l’électronique. 
Nous recommandons de retirer le grip droit et la pile lors de l’insertion des vis et de 
s’assurer que les vis ne dépassent pas dans le logement de la carte électronique. 
 
 
Maintenance et assemblage du régulateur 
Le mini régulateur est un régulateur de second niveau qui sert à contrôler la vélocité 
et à réguler la pression. Il peut être enlevé, mais seulement si un régulateur de 
premier niveau convenable est utilisé, et qui possède un très bon débit et de bonnes 
propriétés de régulation au niveau de la bouteille. 

- Retirer le macroline du mini régulateur en suivant la procédure donnée dans 
« Alimentation en air / nitrogen (azote) » 

- Retirer la vis de réglage du mini régulateur (1) en faisant attention de ne pas 
perdre le petit roulement à billes. 

- Retirer le chapeau en bas du mini régulateur (2) en insérant une clé allen M4 
dans le trou du raccord (3) et tourner dans le sens contraire des aiguilles 
d’une montre. 

- Insérer l’outil d’extraction (4) dans le trou fileté en dessous de la bobine 
(spool) et extraire doucement la bobine (5). 

- Retirer le circlip (6) situé dans la bobine en utilisant la pince à circlip 
appropriée. 

- Retourner la bobine et tapez-la fermement sur une surface douce pour sortir 
les pièces internes de la bobine. 

- S’assurer que le grand piston (7), l’empilement de rondelles (ressorts) (8), le 
petit piston (9) et le roulement à billes (10) soient retirés. 

- Inspecter les joints (11), si il y a d’éventuels dommages, les changer. 
- Inspecter le joint du petit piston (9) pour d’éventuels dommages et remplacer 

le petit piston en entier si nécessaire. 
- Inspecter les joints des grand (7) et petit (9) pistons, s’ils sont endommagés, 

les remplacer. 
 
Note : si vous devez remplacer le macroline, retirez le chapeau en bas du régulateur 
avant de le remplacer. Ne pas suivre ces étapes peut endommager le bout du 
régulateur ou la poignée avant. 



 
 
Rubber finger detents (les ball detents) 
Pour accéder aux ball detents (1), pour effectuer leur maintenance ou pour les 
remplacer : 

- Retirer le macroline de la poignée avant (2). 
- Retirer le chapeau en bas du régulateur (3). 
- Retirer le mini régulateur (4). 
- Retirer la poignée avant (5) – s’assurer de ne pas perdre le joint de la poignée 

avant (6). 
- Retirer le bouchon de la chambre de décompression (7) avec une clé allen 

4mm. 
- Pour retirer les caches des yeux, glisser une lame émoussée sous « l’icône 

A » du coté gauche du gauche (ne pas enfoncer la lame trop loin) pour faire 
levier et garder le cache levé. Répéter la même procédure du coté droit. Faire 
glisser les caches vers l’avant en s’assurant de ne pas perdre les ball detents 
(1). 



  
 



Entretien des yeux 
L’angel utilise un système d’yeux à coupure de faisceau (break beam) pour détecter 
si une bille est en position.  
Les yeux sont situés sous le cache (1). 

- Retirer le macroline de la poignée avant (2). 
- Retirer le chapeau en bas du régulateur (3). 
- Retirer la bobine (4) du mini régulateur comme dans les instructions 

d’entretien. 
- Retirer la vis interne (5) qui retient la poignée avant, en utilisant une clé allen 

de 4mm, et la poignée avant elle-même. 
- S’assurer de ne pas perdre le joint de la poignée (7). 
- Retirer le bouchon de la chambre de décompression (7) avec une clé allen 

4mm. 
- Pour retirer les caches des yeux (1), glisser une lame émoussée sous 

« l’icône A » du coté gauche du gauche (ne pas enfoncer la lame trop loin) 
pour faire levier et garder le cache levé. Répéter la même procédure du coté 
droit. Faire glisser les caches vers l’avant. 

 

 
 

- Extraire chaque œil (9) de son logement en faisant attention, nettoyer l’œil et 
le logement si besoin. 

Note : il ne faut pas sortir les yeux de leurs logements en tirant sur les nappes, le 
capteur doit être sorti avec un outil émoussé. 



 
- Extraire les yeux du corps en faisant attention (voir Entretien des yeux). 

Ensuite :  
- Retirer le grip droit de la poignée (10) en retirant les 3 vis (11) en utilisant une 

clé allen 2mm. 
- Débrancher la prise du solénoïde (12) du connecteur. 
- Retirer les nappes pour les yeux (13) du socket ZIFF. 
- Retirer la poignée (14) en retirant les 2 vis (15) en utilisant une clé allen 3mm. 
- Retirer les yeux (9) en faisant attention. 

 
Note important pour le réassemblage :  
S’assurer qu’aucun fil ne vienne se coincer entre le corps et la poignée durant le 
réassemblage 
Pour remonter les yeux, les placer dans leur logement, ensuite placer les nappes 
dans les canaux à l’avant et sous le corps. Maintenir les yeux et les ball detents en 
place avec une main et replacer le cache avec l’autre. 



  
 
Ajustement du LPR 
Le régulateur basse pression (Low Pressure Regulator) contrôle le cycle 
pneumatique de l’angel et est situé dans la chambre coté gauche à l’arrière du corps 
de l’angel. 
La pression doit être approximativement de 65psi (4.5bar) en sortie avec une 
pression d’entrée de 350psi venant du régulateur de second niveau. 
L’ajustement du LPR se fait par ajout ou retrait de rondelles. Chaque rondelle 
équivaut à environ 2psi (0.14bar), nous recommandons l’utilisation des outils 
optionnels de maintenance et la lubrification des pièces avec la graisse LOVE JUICE 
seulement. 

- S’assurer que l’angel est dégazé et éteint. 
- Retirer la plaque arrière (1) en utilisant une clé allen 2mm. 
- Retirer le bouchon de la chambre du LPR (2) en utilisant une clé allen 4mm. 
- Insérer le manomètre de pression optionnel dans le trou d’où vous avez retiré 

le bouchon. 
- Remettre l’angel sous pression et l’allumer. 

ATTENTION : L’ANGEL EST ALLUME ET CAPABLE DE TIRER 
- Tirer 6 coups SANS BILLES pour stabiliser la pression du LPR. 

 



Noter la pression lue sur le mano. Si cette valeur est trop haute ou trop basse, 
passer à l’étape suivante. 
 
S’assurer que l’angel est dégazé et éteint. 

- Retirer le mano et insérer l’outil d’extraction (3) du piston dans le piston (4), le 
retirer lentement. 

- Retirer les 3 rondelles ressort (5). 
- Ajouter ou retirer les rondelles (6) nécessaires, notez que le nombre de 

rondelles peut différer de l’illustration. 
- Replacer les 3 rondelles ressort (5) dans le bon ordre sur le piston. 
- Réinsérer le piston (4) en s’assurant de sa bonne position. 
- Insérer le manomètre. 
- Remettre l’angel sous pression et l’allumer. 

ATTENTION : L’ANGEL EST ALLUME ET CAPABLE DE TIRER 
- Vérifier la pression du LPR en suivant la procédure décrite au dessus. Une 

fois que la pression désirée est atteinte, passer à l’étape suivante. 
- S’assurer que l’angel est dégazé et éteint. 
- Retirer le manomètre et remettre le bouchon de la chambre du LPR (2). 
 

 
 
Assemblage et remplacement du LPR 

- Retirer la plaque arrière (1) en utilisant une clé allen 2mm. 
- Retirer le bouchon de la chambre du LPR (2) en utilisant une clé allen 4mm. 
- Retirer le grip droit de la poignée (3) en retirant les 3 vis en utilisant une clé 

allen 2mm. 
- Retirer la vis (4) qui retient la plaque supérieure et faire glisser la plaque vers 

l’arrière pour la retirer. 
- Débrancher la prise du solénoïde (5) du connecteur et la faire passer 

doucement au travers du trou dans le corps de l’angel. S’assurer que la 
plaquette qui maintient le solénoïde (6) ne bouche pas les trous 
d’échappement d’air. 

- Retirer les nappes pour les yeux (7) du socket ZIFF. 
- Retirer les 2 vis de la poignée (8) en utilisant une clé allen 3mm. 
- Retirer le pin de maintien du LPR (9). 
- Insérer l’outil d’extraction (10) dans le piston (11) et le retirer doucement. 
- Retirer les 3 rondelles ressort (12). 
- Retirer les rondelles (13). 
- Retirer le piston spacer (14). 
- En utilisant un outil émoussé, retirer soigneusement le corps du LPR (15). 



 
 
Retirer la bobine du LPR 
 
Remplacement de la bobine 
Le LPR peut être entretenu une fois qu’il a été retiré suivant la méthode ci-dessus. 
Les pièces à entretenir sont les joints externes et la bobine du LPR. 

- Retirer le piston du LPR (1). 
- Retirer l’empilement de ressort (2) en notant l’ordre. 
- Retirer les rondelles (3). 

Note : le nombre de rondelles peut différer du schéma. 
- Retirer le piston spacer (4). 
- Retirer le circlip de maintien de la bobine du LPR (6) en utilisant un outil 

émoussé. Vous pourriez avoir besoin de faire tourner le circlip pour aligner la 
cannelure dans le corps du LPR (5) avec le trou du circlip (6). 

- Retirer la bobine du LPR (7). 
- Jeter la bobine du LPR et la remplacer par une nouvelle. 



 
 
Démontage du guide de valve d’échappement 

- Retirer la bobine (1) du mini régulateur comme décrit dans « Maintenance et 
assemblage du régulateur ». 

- Retirer la vis interne (2) qui retient la poignée avant, en utilisant une clé allen 
de 4mm, et la poignée avant elle-même (3). 

- Extraire le shear pin (5) en insérant l’outil M3 (fourni) dans le bout fileté du 
shear pin. 

- Retirer le bouchon de maintenance de la chambre de décompression et le 
cache des yeux (6). 

- Retirer le bouchon de la chambre de décompression (7) en faisant attention 
de ne pas abîmer le joint au bout. 

- Retirer la tige de la valve d’échappement (8). 
- Retirer le grip (9) en dévissant les 3 vis en utilisant une clé allen 2mm. 
- Débrancher les yeux et la prise solénoïde de la carte. 
- Retirer les 2 vis de la poignée (10) en utilisant une clé allen 3mm. 
- Retirer la poignée (11) du corps. 
- Sortir le pin qui retient le guide valve d’échappement (12) situé dans le corps. 
- En utilisant un outil émoussé en forme de crochet, rétracter soigneusement le 

guide valve (13) en insérant l’outil dans le trou où se situait la tige de la valve. 
- Inspecter et effectuer la maintenance des pièces si nécessaire. 



 
 
Retirer la tige de valve d’échappement 

 
La tige de valve d’échappement est un « consommable », elle peut éventuellement 
s’user. Un défaut prématuré de la tige de valve est causé par de l’air sale, ou par un 
défaut de lubrification à intervalles réguliers. Pour remplacer la tige de valve 
d’échappement, suivre la procédure :  

- Retirer le bouchon de maintenance de la chambre de décompression (6). 
- Retirer l’assemblage de la tige de valve (8). 

 
 
Retirer la ram 

- S’assurer que l’angel est dégazé et éteint ou que l’angel est en mode SAFE. 
- Tourner le bouton de dégagement de culasse (1) dans le sens des aiguilles 

d'une montre jusqu'à ce qu'il s'arrête. 
- faire tourner la chambre (2) pour que la culasse soit accessible. 

NOTE : la chambre ne tournera pas à moins que la culasse ne soit en position 
arrière. 

- Retirer la vis située au centre de la plaque arrière (3), en utilisant une clé allen 
2mm. 

- Retirer la plaque arrière soigneusement (4). 



- Retirer le bouton de dégagement de culasse (1) en tournant la vis de blocage 
(5) dans le sens contraire des aiguilles d'une montre. 

- Retirer le grip droit de la poignée (6) en retirant les 3 vis en utilisant une clé 
allen 2mm. 

- Débrancher les yeux et la prise solénoïde de la carte (7). 
- Retirer les 2 vis de la poignée (8) en utilisant une clé allen 3mm. 
- Retirer la poignée (9) du corps. 
- Sortir le pin de blocage de la ram (10) situé sous la poignée. L’assemblage 

ram (11) peut maintenant être enlevé. 

 
 
 
NOTES IMPORTANTES : pour le réassemblage des composants 

- S’assurer que la ram est lubrifiée avec la graisse Love Juice. 
- S’assurer les joints externes de la ram ne sont pas abîmés. 
- Insérer doucement la ram pour ne pas endommager les joints. 
 



 
 
 
Réglage de la détente magnétique – Ajustement de position d’arrêt avant 
et arrière 
La détente est réglable sur 4 points, arrêt avant, arrêt arrière, l’activation et le 
contrôle de la force du retour magnétique. 
Lors du réglage de la détente il est conseillé de régler en premier les points d’arrêt 
avant et arrière, avant de régler la force de retour ou le point d’activation. 
 
Ajuster le point d’arrêt avant 

 
- Insérer une clé allen 2mm dans la vis la plus en avant (1) dans la détente. 
- Pour bouger le point d’arrêt avant vers l’avant, tourner la vis dans le sens 

contraire des aiguilles d’une montre. 
- Pour bouger le point d’arrêt avant vers l’arrière, tourner la vis dans le sens des 

aiguilles d’une montre. 
Note : il est important de ne pas trop régler cette position dans cette direction car il se 
pourrait qu’il n’y ait pas assez de retour pour désactiver le switch. 
 
Ajuster le point d’arrêt arrière 

 
- Insérer une clé allen 2mm dans la vis située sous la poignée (2). 



- Pour bouger le point d’arrêt arrière vers l’avant, tourner la vis dans le sens des 
aiguilles d’une montre. 

Note : il est important de ne pas trop régler cette position dans cette direction car il se 
pourrait qu’il n’y ait pas assez de retour pour activer le switch. 

- Pour bouger le point d’arrêt arrière vers l’arrière, tourner la vis dans le sens 
contraire des aiguilles d’une montre. 

 



Ajuster la force de retour 

 
- Insérer une clé allen 2mm dans la vis la plus en arrière (3) dans la détente. 
- Pour augmenter la force de retour, tourner la vis dans le sens des aiguilles 

d’une montre. 
- Pour diminuer la force de retour, tourner la vis dans le sens contraire des 

aiguilles d’une montre. 
 
Il est important de ne pas régler cette position trop loin car elle pourrait annuler la 
position du point d’arrêt avant, pour cette raison il est conseillé de tourner le réglage 
de retour de force magnétique dans le sens contraire des aiguilles d’une montre de 
plusieurs tours pour ne pas interférer avec le réglage du point d’arrêt avant. 
 
Point d’activation de la détente 

- Insérer une clé allen 2mm dans la vis de réglage du point d’activation (1). 
- Pour amener le point d’activation plus près du début de l’appui sur la détente, 

tourner la vis dans le sens des aiguilles d’une montre. 
- Pour amener le point d’activation plus près de la fin de l’appui sur la détente, 

tourner la vis dans le sens contraire des aiguilles d’une montre. 
 

 
 



Câblages 
- S’assurer que l’angel est dégazé et éteint. 
- Retirer le grip droit de la poignée en retirant les 3 vis en utilisant une clé allen 

2mm. 
- L’accès à la carte et à ses connections est maintenant possible. 

 
Note important pour le réassemblage des composants : 

- Ne pas pincer les fils car cela pourrait les endommager et créer un défaut. 
- Ne pas retirer les connecteurs de la carte en tirant sur les câbles, toujours 

utiliser un outil adapté pour extraire les connecteurs de leurs sockets. 
 
 
 
 
Trouvez plus de traduction sur notre site : www.paintballpixels.net
 

http://www.paintballpixels.net/

