i

TORO Distribulion - Nobee Shocker 2003

ATTENTION

| Ce marqueur n'est pas un jouet. L'utilisation incorrecte peut provoquer des blessures graves. |
| Un masque protégeant Jes yeux. congu spécifiquement pour le paintball doit étre porté par I
l'utilisateur et les personnes dans les environs. 1l faut étre dgé de 18 ans minimum pour en étre |
I"acheteur.

LISEZ LE MANUEL DE L'UTILISATEUR.

MISE EN ROUTE RAPIDE DU SHOCKER

1. Vissez le canon sur le SHOCKER. Mettez un bouchon de canon, ce qui sécurise le
margqueur.

2a. ('Ilurgcrnlu-}n.:ul.zl'illu d’air avec la vanne du Max-flo en position « OFF » (Arrét),

| 2b. Si vous utilisez du CO2 ou un Preset Air, vissez I'ensemble sur le Bottom Line.

i Remarque : il est trés important si vous utilisez une bouteille CO2 ou un Preset Air
qu'une valve on/off soit utilisée. Un tube anti-syphon est aussi nécessaire pour le CO2.
TORO DISTRIBUTION vous propose différentes valves et bouteilles pour s’adapter a
toutes les configurations d’installation.

3. Insérez le loader dans le feeder. Nous vous recommandons un EVOLUTION 11 pour
son débit d'alimentation élevé. ATTENTION : Risque de casse avec un loader qui
brasse insuffisamment les billes.

! 4. Mettez sous pression le SHOCKER en tournant lentement la vanne en position « ON » \
l (Marche).

5. Allumez le SHOCKER en pressant le bouton clair a l'arriére de la poignée pendant
deux secondes. Le SHOCKER bipera ¢t commencera a clignoter en bleu dans un
| double flash. Poussez le bouton une nouvelle fois pour mettre le SHOCKER ¢n mode
: VISION, s’il en est équipé. La lumiére bleue clignotera alors rapidement et
i continuellement. }
Eteindre le SHOCKER est aussi un acte de sécurité, Cela s'effectue en pressant le
’ bouton pendant deux secondes jusqu'a ce que la lumiére s’éteigne ct que le bip d'arrét ’
retentisse,

6. _\__-'-um:/ les billes dans le loader ct rég];z]_cSﬂéCKER au chrono.

7. Gagnez le tournoi. |




TORO Destribution - Notice Shocker 2003

VUE D'ENSEMBLE

Le SHOCKER 2003 vient d'arriver. SMART PARTS a congu ce lanceur beaucoup plus
léger et beaucoup plus petit. Le SHOCKER est un marqueur & culasse ouverte avec un joint
avant. La technologie de joint avant (SFT) est unique au SHOCKER. La SFT permet au
SHOCKER d'étre un marqueur a culasse ouverte, tout en ayant une culasse qui se ferme une
demi seconde avant que la bille ne soit tirée, comme une culasse fermée. Le principe de
fermer la culasse avant que la bille ne soit tirée permet d'avoir la précision et la trajectoire
d’une culasse traditionnelle fermée, mais aussi la cadence de ur et la simplicité d'une culasse
ouverte. La cadence de tir et 'utilisation de I'air ont ét¢ améliorées pour vous permettre de
jouer plus longtemps et avec plus d'intensité. SMART PARTS a fait tout cela pour une seule
raison : vous, le joueur, Nous voulions un marqueur qui puisse se démarquer des autres et qui
permette au joueur non seulement de faire des compétitions, mais aussi de les gagner. Nous
espérons que vous aurez autant de plaisir a utiliser votre SHOCKER que nous en avons eu &
le créer.

CARACTERISTIQUES

Longueur, hauteur et Poids 20,30 ¢m (sans canon) X 1525 cm, 846 g

Pression de fonctionnement 180-220 psi

Alimentation électrique Une Pile9 V

Gaz propulseur CO2 ou Air comprime

Cadence de tir maxi +20 & la seconde, +1200 billes par minute

Mode de tir Semi-automatique. seul mode Iégal de compétition
Mode Vision Oui

Filetage du canon SHOCKER (identique & I'ancienne version)
Graissage Utiliser uniquement de la « Graisse SMART »

ENTRETIEN

Le SHOCKER 2003 & é1¢ congu de fagon simple, afin que vous puissiez 'entretenir trés
facilement. Cependant, cela NE SIGNIFIE PAS que vous pouvez négliger votre
SHOCKER. Pour une meilleure performance, nettover et graisser votre SHOCKER
fréquemment. Beaucoup de joueurs entretiennent leur SHOCKER aprés chaque utilisation.
Bien que cela puisse sembler un peu extréme, ¢’est en étant rigourcux dans l'entretien de votre
SHOCKER que vous augmenterez considérablement sa durée de vie. N'immergez JAMAIS
votre SHOCKER dans I'cau. Si votre SHOCKER était accidentellement mouillé, dévissez le
canon et retirez les gnips en caoutchouc, permettant le séchage de I'électronique, et suivez les
instructions de désassemblage suivantes pour un entretien complet. Nettoyer avec un tissu
imbibé d'alcool. Graissez uniquement avec la graisse SMART. Utilisez une bonne qualité de
bille de Paintball.

Pour la maintenance du SHOCKER, sauf circonstances spéciales, nous vous recommandons
de remplacer le joint 17/90 (dur) situé a l'imténicur avant de la chambre et le joint 17/70
(souple) situé a l'intérieur arriere de la chambre toutes les 8.000 a 10,000 billes tirées. Cela
empéchera le SHOCKER de fuir par le canon. Le changement régulier de ces deux joints
permettra aussi au SHOCKER de rester régulier et plus précis,

LES OUTILS DONT VOUS AVEZ BESOIN :

Clé Allen 3/16™ Graisse SHOCKER SMART

Cl¢ Allen 1/87 l'ournevis Phillips de taille normale
Clé Allen 5/64™ Tournevis Phillips de petite taille
Clé Allen 1/16™ Pince trés fine

Clé Allen 050" Prise 1/8"

Un squeegie rigide ou un squeegie moumoute pour pousser.
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[ Le calibre du canon pour le SHOCKER 2003 doit étre choisi comme pour le SHOCKER
4x4 ou tut autre marqueur & culasse fermée. Le diamétre est idéal lorsqu'une unc bille,
insérée par ’embase ne glisse pas et ne roule pas dans le canon. La bille doit rester 4 I'embase
du canon et doit pouvoir étre expulsée en soufflant avec un minimum de force. Si vous étes

| incapable de I'expulser en soufflant légérement ou si la bille reste coincée, augmentez le
diamétre de votre canon. Si la bille roule dans le canon ou tombe  vos pieds quand vous tirez,
diminuez le diamétre de votre canon

INSTRUCTIONS DU MODE VISION

| L'utilisation du SHOCKER 2003 avee la VISION cst relativement simple. Allumez le
| SHOCKER comme vous le fericz normalement, en pressant le bouton a I'arriére de la
| poignée pendant deux secondes jusqu'a ce qu'il s’allume et bip. La lumiére bleue du bouton
doit clignoter & une fréquence de deux flashs, suivi d’une pause. Pour mettre en mode
VISION, poussez simplement le bouton une seconde fois (cela bipera a nouveau). La lumiére
bleue doit clignoter rapidement et continucllement. Vous étes maintenant en mode Vision.
Pour quitter le mode VISION, pressez le bouton une nouvelle fois et le SHOCKER sera de
| nouveau en mode standard. En mode VISION, l'ocil empéchera le SHOCKER de tirer s7il
détecte qu'il n'y a pas de bille dans la chambre.

REGLAGE DU DWELL ET DE LA CADENCE DE TIR

Le réglage du Dwell (temps d’ouverture de la valve) et le réglage de la cadence de tir se font
[ en employant les deux mémes boutons. Retirer les deux vis du grip du coté gauche du |

SHOCKER pour accéder au circuit imprimé et aux boutons de réglage. lls sont plats, gris et |

placés au bord de la carte, I'un juste au-dessus du micro rond noir, l'autre juste au-dessous de
{ la prise de cdblage.
| DWELL :

Le Dwell, c’est cssenticllement la quantité d'air qui passe a travers le solénoide a chaque tir.
| Augmenter le Dwell augmentera la vélacité, le diminuer la réduira. [l est trés imporant de
‘ bien équilibrer lc Dwell et la pression de service.

]

Une pression de service trop basse ¢t un Dwell trop haut entrainera une efficacité moindre,
| Une pression de service trop haute et un Dwell trop bas vous fera casser les billes. Le Dwell
s'ajuste par réglage de 0.25 milliseconde, sur une plage de réglage entre 3ms et 14ms. Pour
effectuer le réglage, allumez le SHOCKER, puis pressez simplement le bouton supérieur du
Dwell une fois pour chaque ajout de 0.25 ms. La carte bipera a chaque ajustement. Pour
| baisser le Dwell, pressez le bouton inféricur du Dwell une fois pour chaque diminution de
| 0.25ms. Le fait de trop augmenter ou de trop diminuer le Dwell fera biper la carte rapidement.
Vous étes au minimum ou au maximum du réglage. Le réglage moyen pour le SHOCKER
| est de 20 bips du min ou max avec unc pression de service de 190psi.
" CADENCE DETIR :
Le réglage de la cadence de tir se fait en utilisant les deux mémes boutons que le Dwell. La
cadence de tir est en réalité le réglage du temps de rechargement entre chaque tir. Moins il v a |
de temps entre les tirs. plus la cadence de tir est ¢levée. Pour ajuster la cadence de tir, allumez
le SHOCKER. Pressez et maintenez la détente. Le temps de rechargement est réglable de 30 |
ms & 70 ms, par intervalle de 1ms. Pour augmenter le temps de rechargement du SHOCKER,
ce qui réduira votre cadence de tir, pressez le bouton supérieur du Dwell une fois pour chaque
ms que vous souhaitez augmenter. La carte bipera & chague ajustement. Pour diminuer le
temps de rechargement du SHOCKER, pressez le bouton inférieur du Dwell une fois pour |
| chaque ms que vous souhaitez diminuer. Cela augmentera votre cadence de tir. 1l est
important que vous appuyiez et mainteniez la détente pendant que vous ajustez la cadence de
tir. Si vous nc maintencz pas la détente, votre Dwell ¢t non pas votre cadence de tir sera
| réglée.
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REGLAGE DE LA DETENTE

! [La détente du SHOCKER a 4 points de réglage différents pour vous permettre de I"ajuster parfaitement.
Réglage de la garde Avant, de la garde Arriére, de la tension magnétique et du point d’activation du
Switch de tir.

L

GARDE AVANT
La garde Avant détermine le déplacement de la détente jusqu’au point de tir. La vis de réglage de la garde
Avant est située verticalement & I"avant de la détente, prés de la vis de poignée. Utilisez votre clef Allen
050" et vissez pour réduire la parde Avant. ATTENTION si vous vissez trop la vis de réglage de la
garde Avant, le Switch restera activé constamment et le SHOCKER nc fonctionnera pas.

Commencez par desserrer la vis jusqu'a ce que le SHOCKER tire puis vissez lentement pour effectuer le
réglage. - . - |

- —— ]

GARDE ARRIERE
La garde Arriére détermine le déplacement de la détente aprés le point de tir. La vis de réglage de la garde
arriére est située horizontalement au bas de la délente. Pour ajuster votre garde arriére, utilisez votre clé
| Allen .050"" et vissez pour réduire la garde arriére.
Dévissez pour augmenter la distance que la détente effectuera aprés que le SHOCKFR ai tiré,
| ATTENTION : Si vous vissez trop la vis de réglage de la garde arri¢re, le Switch ne pourra pas étre
activé et le SHOCKER ne fonctionnera pas.
| Commencez par desserrer la vis jusqu'a ce que le SHOCKER tire puis vissez lentement pour effectuer le
| réglage.

LE POINT D'ACTIVATION DU SWITCH DE TIR
Le point d’activation du switch est le point de contact entre la détente et le switch. Ce réglage permet de
définir & quel moment sera activé le switch dans un cycle de la détente. La vis de réglage du point |
d’activation du switch est située horizontalement au milicu de la détente. Pour ajuster le point d’activation |
du swilch, utilisez votre clé Allen .050" et vissez pour que le switch soit activé plus 16t lorsque vous |
pressez la détente ou dévissez pour activer le switch plus tard dans la pression de la détente. Si la vis est '
trop vissée ou trop dévissée, il se peut que le tir ne s'effectue pas.

ATTENTION : SI LA VIS EST TROP ENFONCEE, CELA PEUT CAUSER DE GRAVE
DOMMAGES AU SWITCH.

RESISTANCE MAGNETIQUE
Ce réglage n’est pas facile. Si vous lisez ces instructions et que vous n’étes pas sir de vos capacités
pour faire ce réglage correctement, appelez TORO Distribution ou votre revendeur local. Le réglage
de la résistance magnétique du SHOCKER est comme changer ou ajuster des ressorts de détente sur
d’autres marqueurs. Le SHOCKER n’a pas de ressort, aussi, la tension de la détente est définic par la
distance séparant les deux aimants (3¢ repoussants), qui sont dana le mécanisme de détente. Le réglage de
la tension magnétique est situé derriére le circuit imprimé de la poignée. Pour faire ce réglage, vous devez
d'abord enlever les grips en caoutchouc en retirant les quatre vis avee un tournevis Phillips. Débranchez
censuite la batterie en la prenant par le connecteur, pas par les fils. Aprés, débranchez doucement la nappe
de cablage dc la carte.

Maintenant, retirez doucement les deux goupilles situées sur le coté de la poignée et fixant le circuit
imprimé, Ne forcez pas trop sur les goupilles. Retirez ensuite prudemment le circuit. Si vous regardez &
I"arriére de la poignée, vous devriez voir un trou fileté juste en dessous de I'endroit ou étaient les goupilles
que vous avez retiré. En utilisant votre clé Allen 1/87", vissez 'aimant et la tension magnétique
augmentera, dévissez et la tension magnétique diminuera. Une fois réglée, replacez le circuit imprimé cn
insérant le switch vers le haut et le circuit dans sa cannelure en bas de la poignée. Insérez doucement les
goupilles sans d-coup par les trous ronds et a travers le switch. Rebranchez la nappe de cdblage.
Rebranchez la batterie 9 Volt. Insérez la batterie dans la poignée de sorte qu’elle soit posée sans
comprimer e circuit et vérifiez que les fils ne soient pas écrasés par le grip. Revissez les 4 vis du grip.

4
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10.

DEGAZER LE SHOCKER ET ASSUREZ VOUS QU'AUCUNE BILLE NE SE TROUVE
DANS LE MARQUEUR.

Retirez le canon

En utilisant une clé Allen 3/16", dévissez et enlevez le guide de culasse (Bouchon arriére).
Prenez le guide de culasse et insérer le & I'avant du marqueur pour pousser la culasse. Poussez
doucement la culasse et la douille de culasse jusqu *a ce qu'elles apparaissent & Varriére du
corps. Mettez de coté le guide de culasse et retirez doucement la culasse et la douille de culasse
du corps du SHOCKER.

Retirez la culasse de la douille de culasse. Mettez-les de coté.

Retirez la chambre en utilisant un squeegie. Insérez le par I'avant du marqueur, inclinez le pour
qu’'il appuie a I'intéricur de la chambre de tir et poussez fermement jusqu’a ce qu'il se décale
vers ["arriére. Retirer ensuite la chambre a la main.

Vous venez d'effectuer le désassemblage de maintenance de votre SHOCKER. Les étapes
suivantes décrivent la phase finale du désassemblage, pour un démontage complet du
SHOCKER, et la maintenance du solénoide.

Débranchez la nappe de cablage du circuit imprimé située dans la poignée (sous le grip) en
secouant prudemment d’un cdté a I"autre jusqu’a ce que la prise se libére.

ATTENTION n'arrachez pas les fils de la prise de cablage.

En utilisant la clé Allen 1/8"", dévissez et enlevez les deux vis de la poignée. Séparez doucement
la poignée du corps, en faisant attention aux fils de ciblage. Tirez prudemment les cébles a
travers la poignée et mettez la de coté.

Pour lc démontage du solénoide, dévissez d'abord les deux petites vis fixant le circuit au
solénofde avec une clé Allen 3/64°°. Ensuite, en utilisant le petit wurnevis Phillips, sctiree les
deux longues vis horizontales du solénoide (a 1'opposé des deux vis qui viennent juste d’étre
enlevées) et désassemblez lentement le pilote de solénoide (noir). La partie en argent du
solénoide doit rester anaché au SHOCKER.

Pour retirer la partie restante du solénoide, utilisez une douille 1/8" ¢t desserrez les deux vis du
solénoide. Puis, utilisez le petit tournevis Phillips pour retirer le capot et le ressort. Utilisez la
pince trés fine pour sortir le piston de solénoide de son logement. Nettoyez et examinez le piston
a la recherche de débris ou de dégits. Graissez modérément avec uniquement de la graisse
SMART, puis réinstallez le en plagant le bout plat en premier, avec le bout pointu dirigé vers le
capot et le ressort. Posez le ressort, le petit diamétre sur Je piston. Remontez le capot avec la
petite ligne face au corps du SHOCKER. Si vous ne dirigez pas cette ligne vers le corps du
SHOCKER. le solénoide fuira. NE VISSEZ PAS EXAGEREMENT LES VIS. [nspectez la
section centrale du pilote de solénoide pour vérifier qu’il n’y ait pas de débris et assurez-vous
que le bouton blanc (manuel) est toujours en place. Si ce bouton est manquant, appelez TORO
Distribution pour un remplacement. Inspectez cnsuite |'électro-aimant ot son ressort pour
s'assurer qu'il 0’y ait pas de saleté ou des débris.

Ceci achéve le démontage complet du SHOCKER. Les étapes suivantes expliquent comment

.

12.

ncttoyer, lubrifier et remonter le SHOCKER.

Remontez la section de piston du solénoide sur le corps du SHOCKER avec le capot noir face
au SHOCKER. Installez les vis de fixation du solénoide et vissez fermement,

ATTENTION : NE VISSEZ PAS DE TROP.

Insérez I'électro-aimant dans le solénoide, ressort en demier pour que le ¢6té avec le rond noir
ressorte. Remontez le pilote manuel pour que le petit bouton blanc soit du cdté de I'électro-
aimant et que la partie blanche soit en contact avec le piston du solénoide. Le petit bouton
manuel doit faire face au circuit imprime.
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13.

14.

16

Posez les longues vis a travers le corps du solénoide jusqu’a ce qu'elles soient en buttée, |
puis commencez & les visser. Assemblez ensemble les trois sections du solénoide, en
s’assurant qu'clles s'alignent correctement. Ne pas trop serrer les vis. |
Retirez la partic gauche du grip en enlevant les deux vis avee un tournevis Phillips. Pour
remonter la poignée sur le corps, insérez trés doucement la nappe de ciblage par
I"ouverture au dessus de la poignée. Réunissez maintenant la poignée et le corps en étant
trés prudent avec |'interrupteur ON/OFF qui se trouve & "arriere du circuit imprimé du
solénoide (Le bouton on/off est gris). Si vous pincez la nappe entre |'interrupteur
ON/OFF et le bouton ON/OFF, cela peut endommager IRREMEDIABLEMENT les
fils et I'interrupteur. Remontez les deux vis de fixation de la poignée et serrez les avec la
clé Allen 1/8"". Rebranchez la nappe de cablage sur le circuit, dans la prise située & coté
du fil de la batterie. Poussez les connecteurs fermement jusqu’a ce qu'ils se bloguent.
Utilisez 'ongle de votre pouce pour vous assurez que la prise soit bien conncctée.
Nettoyez la chambre de tir ct inspectez les joints pour contréler s°il y a des dommages,
Prétez particuliérement attention aux deux joints internes de la chambre de tir. Assurez-
vous qu’ils soient intacts. Aussi. assurcz-vous de bien nettoyer |'intérieur de la chambre
de tir pour empécher I’accumulation de saleté et de graisse. Il est recommandé d'essuyer
les surfaces externes et intemes avec une serviette ¢n papier ou un chiffon doux.
Graissez les trois joints externes et les deux joints internes, Mettez la chambre de coté.
Nettoyez et inspectez la culasse et la douille de culasse, vérifiez qu'il n'y ait pas de
joints endommagés. Essuyez a |'intérieur et & I'extéricur avant de graisser et de ré
assembler. Ré assemblez en déposant la douille de culasse sur une surface plane, coté
évasé en bas. Appliquez la graisse génércuscment sur le joint extemne de la culasse.
Appliguez la graisse sur le joint interne de la douille de culasse. Insérez la culasse dans
le guide de culasse avec les 4 trous pointant vers le haut, I'extrémité évasée de la douille
de culasse vers le bas. Graissez les quatre joints externes de douille de culasse
généreusement. Posez le guide de culasse sur une surface plane, la pointe vers le haut.
Graissez chacun des trois joints du guide de culasse. plus les deux petits joints de la tige
que le grand du bouchon. Posez la douille de culasse et la culasse sur le guide de
culasse, La douille de culasse, doit étre directement en contact avec le guide de culasse.
Faites glisser la chambre de tir sur la culasse. Soyez siir que ['extrémité avee les deux
joints soit vers le bout de la culasse, de sorte qu’il entre dans le corps du SHOCKER en
premier, le plus prés du canon.

Remontez 'ensemble dans le corps du SHOCKER, doucement. mais en poussant
fermement. Poussez & la main jusqu'a ce que la chambre de tir s'arréte au fond du corps.
Assurez-vous que I'ensemble entre sans a-coup et qu'aucun des joints externes ne soit
déplacé ou coupé lorsqu’ils passent le logo SHOCKER (trou dans le corps). Ne forcez
pas sur les pi¢ces, cela peut couper les joints. Au lieu de cela, faites pivoter les piéces
Iégérement dans les deux sens tout en appliquant une pression légére vers l'avant de
sorte que les joints se placent correctement. A ce moment seulement le filetage du guide
de culasse devrait étre en contact avec le corps du SHOCKER. Appuyez légérement sur
le guide de culasse avec la paume de votre main, puis vissez le guide de culasse avec
votre clé Allen 3/16". Votre SHOCKER est maintenant prét a étre utilisé,
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IL EST DIFFICILE D'ALLUMER OU D’ETEINDRE LE SHOCKER

La nappe de ciblage du solénoide empéche le bon fonctionnement du bouton
"Marche/Arrét". Retirez le grip. Repositionnez les fils afin qu’ils ne bloquent pas
I'interrupteur ct vérificz s'il y a des dégits. Remontez correctement.

La batterie est faible ou morte. Inspectez ¢t remplacez.

LES BILLES CASSENT.

Le diamétre de canon ne convient pas a la bille. La bille que vous utilisez est trop grosse
pour votre canon, Utilisez un Systéme Freak ou trouvez une bille qui conviennc & votre
canon,

L'anti double bille est endommagé ou manquant. Assurez-vous que la bille en Delrin cst
intacte ct réactive des deux cdtés, Remplacez si endommagée ou manquante.

La bille est de mauvaise qualité ou trop fragile. Changez de type de billes, pour une
meilleure qualité.

Allumez l'oeil de VISTON (si équipé).

Vérificz la baticric du SHOCKER. Elle peut étre faible, ce qui causcrait un cycle
incomplet.

Le loader peut étre défectucux. Vérifiez les batteries du chargeur ou utilisez un chargeur
plus rapide. Nous vous recommandons l¢ loader Evolution 1.

"L’AIR FUIT DU CANON QUAND VOUS METTEZ LE SHOCKER SOUS PRESSION.

Couvrir le trou de 3/16"situé au dos du SHOCKER (au milieu du logo SMART) avec un
chiffon. Cela devrait forcer le marqueur i s’étanchéifier.

Les joints de 17/90 ¢t 17/70 4 I'intérieur de la chambre de tir sont usés. Les remplacez et
les lubrificz généreusement. Le joint de 17/70, dit « souple », va a I"avant de la chambre
tandis que le joint de 17/90, dit « dur »" va a l'arriére.

QUAND YOUS METTEZ SOUS PRESSION, PEU OU PAS D'AIR SEMBLE
ARRIVER DANS LE SHOCKER.

Dégazez, puis enlevez les pi¢ces internes. Vérifiez I'état des joints, appliquez la graisse
SMART, puis réinstallez.

La douille de culasse cst installée a I'envers, Enlevez et inversez, 'extrémité évasée
dirigée vers I'arriere du SHOCKER,

La chambre est installéc & I'envers. Enlevez et replacez, 'extrémité avec les joints doubles
dirigée vers I'avant du SHOCKER.

Le pilote de solénoide peut étre collé. Nettoyez ou remplacez le pilote.

La culasse peut étre bloquée. Vérificz s'il n'y a pas de coquilles de billes ou des débris.

L'AIR FUIT A L'I'\TFRIFUR DU SHOCKER.

Les vis de fixation du solénoide sont desserrées. Serrez les vis pour arréter la fuite, mais
NE VISSEZ PAS TROP FORT.

Les vis de corps du solénoide sont desserrées. Serrez les vis pour arréter la fuite, mais NE
VISSEZ PAS TROP FORT,

Les joints de solénoide, les joints de la section du piston de solénoide, ou les joints de
'embase de solénoide sont endommagés ou sales. Nettovez ou remplacez les joints.
Remplacez le piston du solénoide.

Le capot du solénoide est & I'envers. Retournez-le, le trait doit faire face au corps du
SHOCKER.
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| LA VELOCITE EST IRREGULIERE

L

| LE SHOCKER A UNE VELOCITE FAIBLE

Nettoyez le régulateur et vérifiez I’assemblage. (Voir le manuel du Max-Flo séparément) |
Vérifiez que la bille soit adaptée & votre canon. La bille peut étre trop grosse ou trop petite
pour le canon que vous utilisez. Envisagez un Systéme de canon Freak ou trouvez une
bille qui est adaptée & volre canon,

Vérifier si le SHOCKER ct le régulateur de Max-Flo ne fuient pas (Micro fuite).

Votre batterie est faible. Remplacez par une nouvelle batterie de marque.

Quvrez entiérement la valve « on/off ».

Vérifier que votre pression de service soit & 190psi. Augmentez & 190psi si elle est en
dessous.

Si la pression est & 190psi, augmentez lentement le réglage du Dwell.

LLE SHOCKER CHUTE EN PRESSION LORS D'UN TIR SOUTENU.

Nettoyez et praissez le SHOCKER.
Augmentez légeérement le Dwell.
Utilisez la Vision.

(S—

LE SHOCKER EST SOUS PRESSION, MAIS NE TIRE PAS.

Vérificz le branchement de la batterie.

1.a hatterie peut étre vide. Remplacez la par une batterie neuve de marque renommée.
Vérifiez si la nappe de cablage du solénoide ne s’est pas débranchée d'un c6té ou de
I"autre du circuit. Reconnectez.

Le mode Vision est activé mais aucune bille n’est dans la chambre. Ajoutez des billes ou
éteignez le mode Vision.

peu plus claire.

L'OEIL DE LA VISION NE FONCTIONNE PAS/LE SHOCKER REFUSE DE
TIRER EN MODE VISION.

En mode Vision, vérifiez si la lumiére bleue a l'arriere du grip clignote réguliérement et
lentement. Si c’est le cas, il v a un défaut de vision. Cela peut étre causé par une bille de |
déformée ou d’une couleur mal détectée par le Vision. Débranchez le mode de Vision;
nettovez, puis mettez de nouveau le SHOCKER cn mode Vision pour réinitialiser.
Assurez-vous que le loader électrique soit bien branché et alimenté. Une interruption dans
I"alimentation des billes détectée par la Vision empéchera le lanceur de tirer pour éviter la
casse des billes. Eteignez votre loader ¢t rallumez le. $'il ne fonctionne toujours pas,
remplacez votre loader. N'oublicz pas de vérifier les piles du loader.

Si le SHOCKER tire, mais que la Vision ne fonctionne pas, vérifiez si vous n’avez pas
cassé une bille précédemment. La peinture peut trés bien couvrir l'ocil de Vision et
I’empécher de détecter correctement les billes. Nettoyez-le avec un tissu imbibé d'alcool.
Si cela ne fonctionne toujours pas, l'oeil peut-étre endommagé et devra éwre changé.
Appelez TORO Distribution ou votre revendeur local pour des piéces de rechange.

La Vision ne peut pas détecter certaines billes de coquille sombre, comme le noir. Méme
si cela ne se produit pas systématiquement, des défauts fréquents du systéme vision avec
des billes de coquille sombres devrait vous suggérer d'utiliser des billes de coguille un
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GARANTIE

SMART PARTS et TORO Distribution garantisent pendant un an (1) & Uacheteur initial
tout défaut de fabrication ainsi que la main-d’ccuvre qui en résulterait. Les piéces d’usure
(batteries, joints, elc) ne sont pas garanties. L. ensemble de valve est garantit pendant six mois
(6). Le solénoide et I'électronique du marqueur sont totalement garantis pendant 6 mois, plus |
une garantie supplémentaire de 6 mois pour les éléments électroniques (installation et main
d'ceuvre non incluses). Cette garantie ne couvre pas les dégits externes (¢raflures et
| encoches), |'utilisation incorrecte, les mauvais assemblages et remontages, les tentatives de
faire des pergages ou d’enlever du métal des surfaces externes, ce qui pourraient dégrader les
| performances ¢t réduire les facteurs de sécurité de pression du marqueur. Ne faites pas de
modifications du marqueur sans approbation écrite. Le seul lubrifiant autoris¢ pour ce
marqueur est la graissc SMART. L'utilisation d'un autre lubrifiant pourrait annuler votre |
garantie. Les marqueurs de paintball ne sont pas remboursables. Cette garantic est limitée aux |
réparations ou au remplacement de picces détachées défectueuses mais les colts de transport
restent & la charge du client. Cette garantie est valable uniquement pour les marqueurs
vendus directement par TORO Distribution ou indirectement par son réseau de
| revendeurs. La garantic n'cst pas transmissible. N'essayez pas de modifier votre détente de |

[ quelque fagon que ce sait, ecar cela annulerait votre parantic SMART PARTS. l,-al

ASSISTANCE TECHNIQUE

Notre service technigue est ouvert
du lundi au vendredi, de 10h30 4 12 heures et de 14 heures a 19 heures

TORO Distribution
62, rue Armand Barbes
76300 SOTTEVILLE LES ROUEN - FRANCE

[

20901 420
35030 882
35038 595

[ ]

Fax : +33 (0)

www loro-distribution.com
www torohall.com
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