Racegun Interface Program (R.1.P.)
Guidedu logiciel

Mazzeru

Ce document explique I'installation et I’ utilisation du logiciel PC pour la poignée Racegun.
Ce qguide est celui de la version 1.X du RIP — veuillez visiter www.raceguns.dk ou
www.palatinti.com pour une mise ajour si vous utilisez une ancienne version.

Généralités

La carte de votre poignée RaceGun peut étre connectée a tout PC en utilisant le Céble
d Interface Racegun et le logiciel RIP. Le port de connexion de I’interface est le méme
que celui utilisé pour le chargeur de batterie. Le Racegun Interface Program vous permet
d accomplir un ensemble de taches dont voici le détail :

Régler tous les timings et autres parametres personnalisables de votre lanceur
Contrdler la programmation du chronometre de jeu

Consulter les réglages de la poignée ou en implanter de nouveaux

Consulter les statistiques des compteurs de coups

Mettre ajour laversion de votre carte

Régler le mode de tir de votre lanceur

Controler I’ oeil (Anti Chop Eye)

| nstallation

Télechargez la derniere version complete du R.I.P. a partir de www.raceguns.dk ou de
www.palatinti.com. Décompressez le fichier zip dans un répertoire que vous créerez sur
votre disque dur et lancez le fichier setup.exe par un double clic. L’installation débute et
vous devez passez toutes | es étapes en suivant les instructions qui s affichent al’ écran.

Compatibilité
Le R.I.P. fonctionne sous Windows 98, Me, NT4, 2000 Pro et XP.

| nstallations antérieures
Si une ancienne version du R.I.P. est d§a présente sur votre systeme, vous devrez la
supprimer avant d'y installer lanouvelle.

Miseajour

Les kits logiciels d'installation sont habituellement valables pour une mise-ajour
unigquement, et contiennent seulement fichiers modifiés, diminuant ainsi le volume de
téléchargment. Bien slr, ces mise-a-jours doivent étre installées par dessus une ancienne
version.


www.raceguns.dk
http://www.palatinti.com/
http://t�l�chargez/
http://www.raceguns.dk/
http://www.palatinti.com/

Fonctions de base

Fenétre principale
Lafenétre principale compte 5 sections :
Timing, Battery, Game Timer, Counters et Options
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Timing
On trouve dans cette section des barres coulissantes permettant de régler les 5 paramétres
du cycle detir, en méme temps que le Mode de Tir.

Timing
Firing mode: |I:Iassic ﬂ

Load

L

[mS]

[~ Ewxpert Mode Fiate of Fire
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Le menu déroulant vous permet de choisir le mode de tir du lanceur. Les modes suivants sont
disponibles:

Timing
Firing rmode: |I:Ia$3i|: j

Semiduto
Classic
Shiper

Full Ak
Burst 3
Huyper
T T T

Mode Classique (Classic mode)

Une pression sur la détente déclenchera un coup. Si vous appuyez une nouvelle fois avant
gue le coup soit tiré, la pression sur la détente sera ignorée. Si vous maintenez la détente
appuyée, la culasse restera en position ouverte, bloc arriere recul é.

Mode Semi Automatique (Semi-Auto mode)

Une pression sur la détente déclenchera un coup. Si vous appuyez une nouvelle fois avant
que le coup soit tiré, la pression sur la détente sera ignorée. Si vous maintenez la détente
appuyeée, la culasse reviendra en position fermeée, bloc arriere avance.

Mode Tireur d’'éite (Sniper mode)

Une pression sur la détente déclenchera un coup. Le marqueur ne sera pas rechargé avant
que la détente ne soit reléchée. Si vous appuyez une nouvelle fois sur la détente avant que
le cycle soit achevé, la pression seraignorée.

Mode Automatique (Full Auto mode)
Tant que vous maintenez la détente appuyée, la carte fera tirer le lanceur a hauteur de la
cadence définie. La cadence est communément appelée R.O.F. (Rate Of Fire)

Moderafale de 3 coups (Burst 3 mode)
Ce mode fait tirer a votre lanceur une rafale de 3 coups chague fois qu’ est exercée une
pression sur la détente.

Hyper Mode

Ce mode fait tirer votre lanceur en mode semi-automatique jusgu’a ce gu’ une cadence
donnée (6 bps) soit conservée durant un intervalle de temps prédéterminé (non spécifié) ;
il bascule alors en Mode Automatique tant que la détente est pressee a la méme cadence
comme définie plus haut.

NOTE : Ce mode est considéré comme un Mode Automatique (Full Auto) et n’est pas autorisé
en tournoi.



Shot : Temps a partir duquel le solénoide du sear est activé.

Dwell : Temps qu'’ attend la culasse pour S ouvrir aprés que la détente ait été pressée.
Open : Temps approximatif que mettra la culasse pour S ouvrir complétement.
Load : Temps durant lequel la culasse attendra gu’ une bille soit chambrée.

Close : Temps approximatif que mettra la culasse pour se refermer compl eétement.

En mode simple, seul le temps de chargement (Load) est paramétrable, mais I’ activation
du Mode Expert donne accés a tous les paramétres du Timing.

Timing Timing
Firing maode: |Elassic j Firing mode: |Classic ﬂ
Load Shot  Dwell Open  Load Close
= = = = = | e s R
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[~ Expert Mode Riate of Fire v Expett Mode Fate of Fire
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En mode simple En mode expert

En activant cette case, vous alignez la valeur de fermeture de la culasse (Close) a celle de
son ouverture (Open). La barre coulissante du paramétre de fermeture est alors grisée.
Timing
Firing mode: |Elassic j
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Battery (Batterie)

Cette section indigque le niveau de charge de votre batterie. L’ indicateur doit toujours se
situer dans la partie verte. Quand le niveau atteint la partie jaune (et a plus forte raison la
rouge), votre batterie est faible, vous devez alors larecharger.

Battery

- |45

[4.0

Game Timer (Chronométre dejeu)

La poignée intégre un compte a rebours avec alarme qui vous alerte lorsqu’il ne reste plus
gue 60 secondes de jeu. Cela signifie que si vous réglez le compte a rebours sur 7 minutes
avec une aerte a 60 secondes, votre poignée émettra un premier signal sonore lorsque 6
minutes de jeu se seront écoulées. Un deuxiéme signa retentira au terme du temps
imparti.

Par défaut le compteur est réglé sur 10 minutes de jeu et I’alarme n’ est pas activée. Vous
réglez la durée de jeu (en compte a rebours) en utilisant les petites fleches haut et bas a
droite de la boite intitulée Counting Down From (Compte a Rebours a Partir de). Le
temps minimum paramétrable est de 1 minute et le maximum est de 99 minutes. Pour
activer I’ alerte a 60 secondes, vous devez cocher la case Sound alert 60 sec. before game
end.

Game Timer Game Timer
Counting down from mj miriLibes Counting down from ’_?‘ﬂ Tiribes
[ Sound alert B0 zec. befare game end v Sound alert B0 zec. before game end
Parametres par défaut du compte a rebours Alarme activée, elleretentira apres 6 mn
Counters (Compteurs)

La poignée possede 3 compteurs de coups: les deux premiers sont contrélables par
I" utilisateur et le troisiéme est un compteur global. Lorsgue votre poignée est connectée et
gue vous appuyez sur le bouton “Reset” situé sur le coté, le compteur correspondant est
immédiatement réinitialisé. Le compteur global montre le nombre total de cycles depuis
laréinitialisation du facturier (sortie d’ usine).

Counters

Counter 7 iz at Reset
Counter 2 iz at Reset
Total iz at



Options

Dans la partie Options vous pouvez contrbler les dispositifs avancés de la poignée

Racegun.

Options
[ ALCE. Mounted
r

'
r
-

A.C.E. Mounted (Anti Chop Eyeinstall€)

| Usze Trigger Filter
| UszelED
| Use Feeder
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Cette case doit étre cochée lorsgque le lanceur est équipé de I’ Anti Chop Eye (A.C.E. o€l
pour la poignée Racegun). Lorsque cette case est cochée, I'option ‘Use ACE’ est dors

disponible.

Options
[~ UseACE.
-
-
-

[~ Use LED

[~ Usze Feeder
o
=
=

‘Use A.C.E.’ est maintenant disponible

Use A.C.E. (Utiliser I’ Anti Chop Eye)

En cochant cette case, vous activez I’ A.C.E. du lanceur. L’ activation de cette option rend

les fonctions avancées de I’ oeil disponibles.

Options
[v A.C.E. Mounted
[~ CTO Adjust
|~ Epe Check Max
[~ Ewe DK Max

Default loadtime

[ Use Trigger Filter
[~ UseLED
[~ Use Feeder
=
=T
=
=
=
45 =

CTO Adjust (Ajustement du Tempsd’ Ouverture)

L’ activation de cette option permet al’ oeil de raccourcir la durée du Temps d’ Ouverture
(Open Time). Cela signifie que si I’ oeil détecte que la culasse a complétement libéré la
chambre avant la fin du délai d’ ouverture, il annule le temps restant de I’ Open Time et
referme la culasse. Potentiellement, cette option permettra de tirer un nombre de billes par
seconde (ROF) supérieur a celui prévu par les réglages de la poignée. En effet, lorsque



cette option est activée, le CTO adjust annule le paramétre Open time que vous avez entré
et géere celui-ci par le biaisde |’ oeil.

Options
v ACE Mounted [ Use Trigger Filter
[v UseACE. [ UseLED
i [ Use Feeder

| Eye Check Max :II
™ Eye OK Max o
Default loadtime 45 j

Eye Check Max (Tempsde vérification maximum del’ oeil).

En activant cette option, I’ oeil attend durant un temps donné (spécifié en millisecondes
dans la case correspondante disponible lorsque la fonction est activée) qu’une bille soit
chambrée. Si aucune bille n’est détectée et que le temps imparti expire la culasse se
refermera quand méme permettant au lanceur de tirer. Cette option est tres utile en cas de
disfonctionnement de I’ oeil.

Options
v ALCE Mounted [ Use Trigger Filker
[v UsedCE. [~ Use LED
[~ CTO Adjust [~ Usze Feeder

; = =
W Eve Check bz | 100

™ Eye OK Max =
Default loadtime 45 j

Eye OK Max (Tempsde validation maximum).

En activant cette option, I’ oell attend durant un temps donné (spécifié en millisecondes
dans la case correspondante disponible lorsque la fonction est activée) un rayon de
lumiére entre la sonde et I’ émetteur. Si ce faisceau de lumiére n’est pas détecté et que le
temps imparti expire, le processus de chargement se terminera quand méme permettant au
lanceur de tirer. Cette option est trés utile lorsque I’ oeil est sale ot qu'il présente un
disfonctionnement.

Options
v ACE. Mounted | Use Trigger Filter
v Use ACE. [~ Use LED
[~ CTO Adijust [~ Uze Feeder
W EyeCheck Max | 100
v Bk [ 1002

Default loadtime 45 ﬁ

Default L oadtime (Temps de chargement par défaut).

I s'agit du temps de chargement utilisé lorsque I’ oeil est désactivé sur un lanceur équipé
de 'A.CEE.. Ce délai n'est utilisé que lorsque I'oceil est désactivé et sa valeur est
supérieure a celle déterminée par la barre coulissante du Load dans e Panneau de Timing.



Use Trigger filter (Utiliser le Filtre dela Poignée)
Cette option active le filtre anti-rebond du logiciel de la poignée afin de réduire le bounce

Options

v &CE Mounted v ill

[v UzesCE. [~ Use LED
[ CTO Adjust | Usze Feeder
W EyeCheckMax [ 100
W Eye 0K Max 100 =+

Default loadtime 45 :II

Use LED (Utiliser laLED)

Allume une LED rouge sur le circuit éectronique chaque fois que la détente est pressée
(ne fonctionne gu’ en mode classique) vous économisez de la batterie lorsque cette option
est désactivée.

Options
v ACE Mounted |» Usze Trigger Filter
v UseACE
[ CTO Adjust I Use Feeder
¥ Eye Check Max | 100 =
W Eye DK Max 100 =

Default loadtime 45 j

Use Feeder (Utiliser le Feeder)

Cette option active sur la carte un signal qui permet de faire fonctionner un loader
Warpfeed ou tout autre type de chargeurs utilisant la poignée Racegun pour controler le
dispositif d’ alimentation en billes.

Options
[v & CE. Mounted [v Use Trigger Filker
v Use & CE. [~ Use LED
~ CTO Adjuet
¥ Eye Check Max 100 :‘
W Eye DK Max 1DDﬁ
Default loadtime 45 =
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- GET (Acquérir lesréglages)

Cliquez sur le bouton GET pour récupérer les réglages de la poignée dans le logicidl. |l
vous permet de visualiser les valeurs des réglages et des compteurs qui sont en cours sur
la poignée afin de les vérifier et éventuellement de les modifier. Il vous permettra
également de vérifier le niveau de charge de la batterie.

- PUT (Envoyer lesréglages)

Cliquez sur le bouton PUT pour transférer vos modifications de réglages du PC vers la
poignée.

NOTE : une fenétre d’ alerte s ouvrira lorsgue vous essaierez d’ envoyer un mode full auto
vers la poignee. (la version 2.0.26 du firmware vous empéchera de charger I’ Hyper-mode
et le mode full-auto dans la carte)

Library (Archive desréglages)

Le R.I.P. possede une base de données qui permet d archiver les différents réglages de
Timing avec les différentes informations sur la configuration du lanceur, les conditions
climatiques, etc... Cliquez sur le bouton LIBRARY ou accédez-y par le biais du menu
‘Function’ - ‘Library templates...”. Une fenétre d’ Archives Racegun s ouvre alors avec
les réglages courants en surbrillance.



- Properties (Propriétés) —

Mettez en surbrillance |’ enregistrement d archive auquel vous désirez accéder ou restez
sur les réglages courants et appuyez sur le bouton Properties. Une fenétre avec deux
onglets apparait. Le premier onglet présente un formulaire qui vous permet de saisir le
nom et la date de |’ enregistrement et affiche un résumé des informations du réglage.

Le deuxiéme onglet contient des variables d’ utilisation comme le canon, les hilles, la
température etc. mais vous pouvez en gouter autant que vous voulez ou en supprimer
certaines. Pour remplir un champ de variable mettez le en surbrillance et appuyez sur le
bouton Edit et entrez la valeur souhaitée.

Vous pouvez auss y acceéder a ce module par le biais du bouton Properties de la fenétre
principale.

- Delete (Supprimer) —
Supprime définitivement les enregistrements.

- Use (Utiliser) —

Ce bouton vous permet d’ utiliser les réglages de I’ enregistrement en surbrillance en les
éditant dans la fenétre principale du logiciel afin d'étre envoyés vers la poignée ou
éventuellement étre modifiés. Vous pouvez tout auss bien éditer un des enregistrements
en double cliquant dessus.

- Close (Fermer) -

Ce bouton vous permet de fermer la fenétre des Archives en enregistrant les éventuelles
modifications qui on pu étre apportées. Mais sans rien éditer dans la fenétre principale du
logiciel. En d'autres termes, S vous avez navigué au sein des enregistrements en
visionnant les informations qu’ils contiennent, vous ne les éditerez pas dans la fenétre
principale en quittant le module d’ Archives par le biais du bouton Close.

Properties (Propriétés)

Accédez directement aux détails du réglage en appuyant sur le bouton Properties, une
fenétre avec deux onglets apparait. Le premier onglet présente un formulaire qui vous
permet de saisir le nom et la date de I'enregistrement et affiche un résumé des
informations du réglage. Le deuxieme onglet contient des variables d’ utilisation comme le
canon, les billes, la température etc. mais vous pouvez en gjouter autant que vous voulez
ou en supprimer certaines. Pour remplir un champ de variable mettez le en surbrillance et
appuyez sur le bouton Edit et entrez la valeur souhaitée.



Default settings (Réglages par défaut)
Ce bouton réinitialise tous les réglages du logiciel aux valeurs par défaut du constructeur.

File (Fichier)

New

Appuyez sur File, puis New pour réinitialiser tous les paramétres aux valeurs par défaut et
commencer une nouvelle séquence de réglages qui pourra étre sauvegardée dans les
archives,

Save (Sauvegarder lesréglages)
Cliquez sur File/ Save pour enregistrer les paramétres courants danslalibrairie.

Exit
Cliquez sur File/ Exit pour quitter le logiciel RIP.

Function (Fonctions)

Get (Recevoir / Récupérer)

Gun Information (Récupérer lesinformations sur lelanceur)

Ony accede par le biais du menu ‘Fonction / Get / Gun Information’. Vous accederez au
numéro de série de la poignée, ains qu’'a la version du programme de la carte, au code
d'initialisation, aux protocoles de communication et aux informations matérielles. Utilisez
ces informations lorsque vous contactez le service aprés vente ou lorsgue vous désirez
vérifier quelle version du programme vous utilisez avant d’ en installer une nouvelle.

Get Battery info (Récupérer lesinformations sur la batterie)

Ony accede par le biais du menu ‘Fonction / Get / Battery Info’. Vous accédez au niveau
de charge en volts de la batterie. Utilisez cette fonction pour vérifier si votre batterie a
besoin d’ étre rechargeée.

Get Firmware Program (Récupérer le programme de la poignée)

On y accede par le biais du menu ‘Fonction / Get / Firmware Program’. Avec cette
fonction, vous récupérez, a partir de la poignée, la version courante du programme qui
I"anime et vous pouvez |’ enregistrer sous forme de fichier sur votre PC. Cette fonction
n'est utile qu’ ala sauvegarde de la version courante de votre firmware.

Put (Envoyer)

Firmware Program (Envoyer e programme dans la poignée)

On y accede par le biais du menu ‘Function, Put, Firmware Program’. VVous permet de
reprogrammer la carte de la poignée en y insérant un nouveau firmware. Pour cela
télécharger la verson du programme qui vous intéresse a partir du dSte
http://www.raceguns.dk et enregistrez le dans un répertoire de votre choix sur votre
disque dur. Le fichier du firmware posséde I’ extension “.rgf’ . Sélectionnez ‘ Function,



Put, Firmware Progranm’ et naviguez jusqu’ au répertoire qui contient le fichier que vous
avez téléchargé. Sélectionnez ce fichier en le mettant en surbrillance et appuyez sur le
bouton Open. Le firmware serainscrit sur la carte ala place de I’ ancien, la progression de
I” écriture est indiqué dans la barre d’ état de la fenétre du logiciel RIP et par la LED de la
poignée qui clignote en rouge — vert — jaune. N’exécutez aucun autre programme sur
votre PC jusqu’'a ce qu'une fenétre apparaisse, vous confirmant que la réécriture est
achevée.

Note : Assurez vous toujours que la batterie de votre poignée est bien chargée avant d'y
envoyer une nouvelle version du programme et n’oubliez pas de réinsérer vos réglages
(en faisant un ‘PUT') apres une mise a jour du firmware car ceux-ci seront
automatiquement remis aux valeurs par défaut.

- Settings Library (Archive des réglages)

Le R.I.P. possede une librairie (archive) ou I’on peut stocker tous les différents réglages
de cycle ainsi que les parametres de configuration du lanceur au moment ou les réglages
on été effectués, les conditions climatiques, etc... Cliquez sur le bouton ‘Library’ ou
accédez-y par le biais du menu ‘Function / Library templates. Une fenétre intitulée
Racegun Library s ouvrira avec les réglages courants en surbrillance.

- Properties (Propriétés)

Mettez en surbrillance I’ enregistrement d’ archive auquel vous désirez accéder ou restez
sur les réglages courants et appuyez sur le bouton Properties. Une fenétre avec deux
onglets apparait. Le premier onglet présente un formulaire qui vous permet de saisir le
nom et la date de I’ enregistrement et affiche un résumé des informations du réglage.

Le deuxieme onglet contient des variables d’ utilisation comme le canon, les billes, la
température etc. mais vous pouvez en gouter autant que vous voulez ou en supprimer
certaines. Pour remplir un champ de variable mettez le en surbrillance et appuyez sur le
bouton Edit et entrez la valeur souhaitée.

Vous pouvez auss y accéder a ce module par le biais du bouton Properties de la fenétre
principale.

- Delete (Supprimer) —
Supprime définitivement les enregistrements.

- Use (Utiliser) —

Ce bouton vous permet d’ utiliser les réglages de I’ enregistrement en surbrillance en les
éditant dans la fenétre principale du logiciel afin d'étre envoyés vers la poignée ou
éventuellement étre modifiés. Vous pouvez tout aussi bien éditer un des enregistrements
en double cliquant dessus.



- Close (Fermer) -

Ce bouton vous permet de fermer la fenétre des Archives en enregistrant les éventuelles
modifications qui on pu étre apportées. Mais sans rien éditer dans la fenétre principale du
logiciel. En d'autres termes, s vous avez navigué au sein des enregistrements en
visionnant les informations qu’ils contiennent, vous ne les éditerez pas dans la fenétre
principale en quittant le module d’ Archives par |e biais du bouton Close.

- Options

On accede a ce volet qui possede deux pages par le biais du menu ‘ Function / Options'.
Database (Base de données)

Ici vous sélectionnez la base de données que vous désirez utiliser pour vos réglages, votre
libraire etc. Le fichier par défaut est RIP.mdb, qui est inclus dans |’ installation de base.

Communication

Sur cette page vous sélectionnez le port COM que vous voulez utiliser pour connecter
votre céble serie ala poignée. Le reste des réglages de communication ne doivent pas étre
changés.



Paramétrage de votre poignée

IMPORTANT

Vérifiez que la poignée soit en * Safe Mode' (LED Verte) lorsque vous vous servez du RIP
— Négliger ce point pourrait neutraliser votre poignée et vous contraindra a déorancher
votre batterie pour la réinitialiser. De méme, avant de faire quoi que ce soit dans le RIP,
nous vous conseillons de faire un ‘GET’ afin de prendre connaissance de tous les
parametres de fonctionnements courants.

Poignée sans oeil ACE (Anti Chop Eye).

Avant toute chose commencez par noter les réglages courants de votre poignée. Si la
poignée est neuve, il y a de grandes chances gu’ elle possede les réglages par défaut du
constructeur.

- Commencez par guster votre Shot Time — le délai par défaut de 10 millisecondes
fonctionne avec la majeure partie des lanceurs. — Si vous voulez personnaliser ce
parametre, essayez de |’ abaisser jusgu’a 8 ou encore a 6 millisecondes et vérifiez s votre
poignée fonctionne encore. En abaissant le Shot Time vous économiserez de la batterie
mais |’ effet sur le ROF seravraiment limité.

- Ensuite gustez votre Dwell Time — Régler le Dwell a une valeur inférieure a celle du
Shot Time ne servira strictement a rien. Normalement le Dwell doit étre égal au Shot Time
mais sur les lanceurs présentant un blowback’, il peut étre utile d’ augmenter le Dwell
jusgu’a ce que ce blowback ait compléetement disparu. Si vous devez augmenter votre
Dwell Time au-dessus de 10-12 ms pour supprimer le blowback, il est conseillé de
changer votre ressort de valve pour en mettre un plus dur.

Pour guster votre Open Time de fagon optimale vous devez tout d’ abord mettre votre
poignée en mode Semi Auto. Mettez votre Open time sur 15 ms et le Load Time sur 1 ms
(vérifiez que la pression de votre LPR (Low Pressure Regulator) est correctement
ajustée). Maintenant essayez de tirer avec votre lanceur. S'il ne réarme pas correctement
augmentez I’Open Time de 1 milliseconde. Procédez ainsi, milliseconde apres
milliseconde jusgu’ a ce gque le lanceur réarme correctement. Pour étre certain du réglage,
nous vous recommandons de rajouter 2 ms au réglage optimum.

- Afin de paramétrer le Load Time, vous devez connaitre le débit de votre loader, c'est a
dire a quelle vitesse il est capable de chambrer une hille. La plupart des loaders peuvent

! Le blowback est le phénoméne qui provoque une remontée d’air par le feeder lorsque le coup est parti. Il a pour
consequence de ralentir le lanceur et de provogquer un mauvais rechargement (casse de bille).

Il apparait lorsque le délai entre le tir et le rechargement de la RAM est trop court. Pour vérifier si le lanceur
produit du blowback — un des symptdmes est que le lanceur a du mal a loader des billes et les casse — dispose un
mouchoir en papier sur le feeder et tire. S e mouchoir se souléve, alors le réglage du lanceur produit du blowback.
Le réglage idéal est obtenu lorsque le mouchoir en papier est aspiré dans le feeder.



alimenter le lanceur avec un Load Time de 35ms (il a penser que quelgques chargeurs
peuvent étre plus lents) mais si vous possedez un loader a haut débit comme le Halo ou le
Warpfeed vous pourrez abaisser votre Load Time de fagon significative. La seule facon
d optimiser ce parameétre est de baisser le Load Time et de tirer un loader de billes. Si le
lanceur ne cisaille pas, vous pouvez abaisser encore votre Load time et tester a nouveau.
Continuez a abaisser le load time milliseconde apres milliseconde jusgu’a ce que le
lanceur commence a cisailler. Veuillez noter que s vous changez de loader ou que ses
piles commencent afaiblir, le lanceur peut cisailler.

- Le Close Time est facile a paramétrer. V ous pouvez cocher |a case Close=Open qui vous
assurera que sa valeur sera €gale a celle de I’'Open Time. Cependant, si vous étes un
perfectionniste du réglage vous pouvez paramétrer le Close Time & 2 ou 3 ms en dessous
de I’ Open Time’. Si vous avez du blowback vous devrez peut-étre augmenter |égérement
le Close Time.

Veillez a cocher lacase Usetrigger filter pour activer le filtre anti-bounce.

Enclenchez le mode désiré. Certains aiment le mode Semi mais la plupart des utilisateurs
de cockers préferent le mode Classic !

Poignées équipéesdel’ oeil ACE (Anti Chop Eye)

Débutez le réglage de votre lanceur comme si I' ACE n'’ était pas monté — assurez-vous que
I” oeil fonctionne conformément au guide d’ installation de I’ oeil.

Il'y a deux fagons (recommandées) de paramétrer le lanceur pour qu'il fonctionne avec
I’oell installé.

1. Mettez le Load time a 1ms et cochez les cases suivantes: ACE mounted, Use ACE,
CTO adjust. Mettez le Default Load Time a 45 ms, cela maintiendra le bloc arriere en
position ouverte si le lanceur n’ est pas alimenté en bille. Lorsgu’ une bille est chambrée, le
bloc arriere sereferme et le lanceur est a nouveau prét atirer.

Note : N’ essayez pas de changer lesréglagesvia le RIP pendant que le bloc arriére est en
position reculée; ceci aura pour effet de figer votre poignée et vous devrez alors
débrancher la batterie afin de la réinitialiser. S vous utilisez ces réglages vous devrez
désactiver I'ceil en cas de disfonctionnement en pressant simultanément les boutons
A and ¥ jusqu’a ce que la poignée émette un triple bip. (Ce qui n’est possible que lorsque
le bloc arriére est en position fermee).

2. Mettez le Load Time a 1ms et cochez les cases suivantes: ACE mounted, Use ACE,
CTO adjudt, et gjustez les autres parametres sur les valeurs suivantes : EYE check Max =
100ms, EYE OK Max = 100 ms, Default Load Time 45 mS. Ce réglage permettra au
lanceur de cycler méme si aucune bille n’est chambrée. |l cyclera a une vitesse réduite a
cause du délai de 100mS qui attend qu’ une bille soit chambrée (EY E Check Max). Cela

2 Attention : ce réglage dépend de votre solénoide. Si vous possédez un solénoide SMC (gris et blanc similaire &
celui utilisé par les eblade) alors le Close Time sera égal ou inférieur de 2 & 3ms a la valeur de I'Open Time. Si par
contre vous possedez un solénoide RaceValve (petit et noir, commercialisé depuis la version 2004 de la poignée) la
valeur du Close Time sera égale ou supérieure de 2 a3ms acelle de |’ Open Time.



permettra au lanceur de tirer méme si les cébles de I’ oeil sont pincés ou sectionnés, si
I’ oell est sale, si une des deux LED est grillée ou que vous N’ avez plus de bille.

Note du traducteur :

Pour toute autre question sur la poignée Racegun, contactez-moi par mail ou par msn sur
mazzer u@pal atinti.com

M azzeru
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